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A Warner Bros. Montreal fejleszt?i sulyos drokséget vettek a nyakukba, mikor elvallaltak a sorozatban harmadik
Batman jaték, az Arkham Origins elkészitését.
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Mert egyrészt az els? két felvonas, az Arkham Asylum és az Arkham City a maguk maédjan els?rangu, kimagaslé
alkotasok voltak, amelyekre méltan volt biiszke a Rocksteady csapata, és amelyek egyarant szamot tartanak a
rajongok és a szaksajto elismerésére.

Masrészt a WB Montreal |lényegében egy nulla tapasztalattal rendelkez? garda, akiknek hirtelen azzal kellett
szembesiilnitk, hogy minden mozdulatukat, rezdulésiket, bejelentésiiket és szivarogtatasukat ezernyi szempar

figyeli.

Es bizony a szemparok gazdai alig vartak, hogy fogast talaljanak a késziil? jatékon, bebizonyitsak, hogy az egész
nem szo6l masrdél, mint a Warner gyors pénzkaszajarél, mikdzben a valdészin?leg tarthatatlan hatarid?k miatt a
fejleszt?k élete masrdl sem szdlt, mint allandé talorardl. Kevesen hittek a sikeriikben, viszont annal tdbben
reménykedtek a latvanyos bukésban.

llyen helyzetben a fejleszt?k két teljesen killénb6z? Gton indulhattak neki az Arkham Origins munkalatainak. Vagy
biztonsagi jatékra térekszenek, és az els? két rész betonkemény, remekil m?kéd?, végteleniil szérakoztatd
alapjaira épitik r4 az udvoskéjuket, vagy igyekeznek mindenben a maguk utjat kdvetni, és biznak abban, hogy
nekik ez ugyanugy be fog jonni, mint annak idején bejott a Rocksteady-nek az Arkham Asylum-mal. De barhogyan
is dontenek, biztosak lehettek abban, hogy meg fogjak kapni érte a magukét. Ha tdlsagosan ragaszkodnak a
forrasm?ho6z, akkor az lesz a baj. Viszont ha tulzottan eltérnek t?le, azt ugyanigy a szemikre fogjak vetni. llyen
helyzetben aztan egészen biztosan nincs olyan, hogy ,j6 megoldas”.

Nos, jelentem, a Warner Bros. Montreal a dilemmajat azzal oldotta fel, hogy az els? megoldast valasztotta. Azaz
nem bizott semmit a véletlenre, és Iényegében egy az egyben megcsindlta ugyanazt, amit az els? két rész soran
lathattunk. Béar alighanem tdl nagy kockézatot nem vallalok, mikor kijelentem, a kiadé Warner igencsak rdkoppintott
volna a buksijukra, ha nem igy tesznek.

A Batman: Arkham Origins egy eredettdrténet. Tehat az els? két rész el?tt jatszdédik — amikor még Bruce Wayne
viszonylag kezd?nek szamitott a maganyos igazsadgoszté szerepében (még csupan két éve Batman), és amikor
még fel sem merilt benne, hogy bérkit?l elfogadjon barminem? kiils? segitséget, legyen sz akar a rend?rségr?l,
akar barki masrél. Ennek megfelel?en Gotham hivatalos szervei sem nézik j6 szemmel a Denevérember
ellen naprol napra felveszi a harcot.

Am ez a torténet el?rehaladtaval kezd megvaltozni, ezért nem csupan a tényleges cselekményt jatszhatjuk végig,
hanem annak is tanu lehetlink, hogyan valtozik meg Bruce személyisége, és hogyan valik a maganyos farkasbol
csapatjatékos. Mar amennyire ez a jelz? rahtzhaté egyaltalan Batman karakterére.

A jaték karacsony estéjén veszi kezdetét. Black Mask, Gotham alvilagadnak egyik nagykutyaja 50 millié dollaros
vérdijat t?z ki a Denevérember fejére, amely summa elég ahhoz, hogy a varosba csalja a 8 legprofibb,
leghalalosabb bérgyilkost. A jaték bizonyos részében aztan ezekkel a megatalkodott gonosztev?kkel kell harcba
szélinunk. Természetesen mindez csupén az alapja annak a sztorinak, ami fokrol fokra, apro Iépésekben
bontakozik ki a szemunk el?tt, ezért hat j6 szokés szerint érdemes felkészulni par csavarra és fordulatra. Felt?nik
majd Joker, aki alaposan megkeveri a szalakat, de természetesen a f? kildetéshez szervesen nem koét?d?
mellékszalak is tartogatnak par érdekes talalkozast.

Osszességében tehat a sztori... elfogadhatdé. Semmiképp nem fergeteges vagy leny?goz?, de egy képregényes
alapokbdl taplalkozé, eredettdrténetként funkcionald videojatéknak elmegy. Id?nként kicsit (na jo, nagyon)
er?ltetett, ahogyan Bruce atmegy a kotelez? karakterfejl?désén, és nem vilagos az sem, miért kellett olyan nagy
feneket keriteni annak a nyolc bérgyilkosnak, mikor a tdbbségliket viszonylag gyorsan letudjuk, de kar ezeken
kiakadni.

Azt viszont egyszer?en nem értem, mi Uttt az ir6kba, hogy minden fronton ezeket az el?tdrténeteket er?ltetik. Ha
a folytatasoknak képtelenek 6sszehozni valami épkézlab torténetet, akkor valdszin?leg rosszul végzik a dolgukat.
Tényleg csak azzal tudnak érzelmi tartalmat belecsempészni egy jatékba, azzal tudjak szerethet?vé tenni a
karaktereket, hogy visszavisznek benniinket a kezdetekhez? Masként nem tudnak személyiséget és motivaciot
csempészni a torténeti szdlakba? Erre azt hiszem, j6 darabig nem fogunk valaszt talalni.
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A jatékmenet maga lényegében nem sokat valtozott az Arkham City 6ta. Marmint nagyon nem. Olyannyira nem,
hogy a boldog békeid?kben azokat a cimeket, amelyek ennyire hasonlitottak a forrasanyagra, egyszer?en
kiegészit?knek hivtak, nem pedig 0j részeknek. Marpedig az Arkham Origins jelent?s része nem mas, mint sima,
hétkdznapi copy/paste.

Mentségiikre szdljon, hogy jot masolni nem szégyen. Marpedig a Batman jatékok alapjai az évek soran semmit
nem koptak a min?ségiikb?l. A harc tovabbra is ugyanabban a hihetetlenil élvezetes, szérakoztaté mederben
zajlik, amit megszoktunk. Talan mintha egy arnyalatnyit gyorsitottak volna rajta, de ez semmiképp nem zavaré
vagy kellemetlen. Az ttéseink, rigasaink, tamadasaink tényleg keményen csattannak az ellenfeleink testén, a
mozdulatainknak pedig van ereje és lendiilete. Egy id? utan persze mindez repetitivvé valhat, amit a fejleszt?k
azzal prébaltak ellensulyozni, hogy egy csoporton beliil is viszonylag valtozatos ellenfelekkel kell szembenézniink.
Nagy ujdonsagokra azért ne szamitsunk, mert joforman az egyetlen Ujitas ezen a fronton a harcm?vészetekben
jaratos fickdk lesznek. Rajtuk kiviil visszatérnek a vastag pancélba buijt nehézfidk, valamint a pajzzsal, késsel,
sokkolbval felszerelt tagok is. A I?fegyverek tovabbra is veszélyesek rank nézve, f?ként nehezebb fokozatokon,
ezért érdemes a hasznaldikat minél el?bb kiiktatni.

A nyilt, szemt?l szembeni kiizdelmek mellett Ujra megjelennek a predator palydk, ahol lopakodva, magaslati
pontokon megbujva kell egyesével leszedni az ellenfeleket. Ezek tovabbra is érdekesek, rengeteg lehet?séget és
valtozatos megoldasokat nydjtanak az improvizaciora, és altaluk igazabol kiélhetjik a Sotét Lovag életérzést.

A f? -és mellékkiildetések mellett jo szokas szerint visszatérnek tovabba a Riddler bigyok gy?jtdgetései (ebben a
részben még Enigma a beceneve Edward baratunknak), amelyek, ha mindegyiket be szeretnénk gy?jteni,
ugyanugy rengeteg id?t elvesznek az életiinkb?l, mint a kordbbi részekben, és ugyanigy hasznalnunk kell néha
értiik a kis buksinkat is. Tovabba Enigma tornyainak megmaszaséaval és a hozzgjuk tartozdé nehézségek
legy?résével lehet?ségiink nyilig gyorsabban utazni Gotham varosanak kiilénb6z? negyedei kozott.

Egyébként maga a varos, bar els?re nagyobbnak t?nik az Arkham City térképénél, mégsem tart sokkal tovabb a
bejarasa. S?t, szamos negyed, helyszin és épiilet onnan lett atvéve, ezért mindenki szamara ismer?snek t?nik
majd a vidék. Mondhatni ez is egy szemérmetlen copy/paste volt a fejleszt?k részér?|, de hat végs? soron a
helyszin ugyantgy Gotham, ezért kar ilyen aprésadgokon fennakadni.

Ami viszont szembet?n?, az az, mennyire tresek és kihaltak az utcék. Akikkel talalkozunk, azok egész biztosan
azért vannak ott, hogy jol elagyabugyaljuk ?ket. Egyetlen jarokel?, civil vagy bAmészkodo nincs sehol, amit ha
nagyon akarunk, magyarazhatunk a karacsony esti id?ponttal, &m igazsag szerint ez rengeteget elvesz a nyilt vilag
illziéjanak hangulatbdl.

A masik frusztral6 dolog, ami mellett nem mehetek el sz6 nélkiil, az a f?gonoszok elleni harcok végtelenul
idegesit? jellege. Es nem egyszer?en arrdl van itt sz6, hogy az atlagos tucatemberek leveréséhez képest a
nehézségi fog tulzottan nagyot ugrik, mert azzal 56nmagéaban nem lenne gond. Elvégre egy szuperh?s kiizdjén meg
méltoképpen a szupegonoszokkal. Am itt sajnos hosszu, unalmas, repetitiv kiizdelmekre kell felkészilniink,
amelyek egyarant fognak idegesiteni és farasztani benniinket. A Deathstroke elleni idegbaj messze a legrosszabb
kozulik, amely soran Iényegében el kell sajatitanunk egy olyan harcmodort, ami szinte az ellentéte az addig
megismerteknek. A Bane és a Firefly elleni kiizdelem sem sok élvezeti értékez hordoz magaban. Ismétlem: nem az
a baj, hogy ezek nehezek, hanem az, hogy a tervezésiik sordn nem az élvezeti értékre, hanem idegesit? dizjn
hdzésokra helyezték a hangsulyt, amelyek még a legjamborabb jatékosokat is pillanatok alatt karomkodasra és
hajtépésre sarkallnak majd.
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Tovabba az eddigiekhez képest nagyobb hangsulyt kapnak a kilénféle nyomozasi ligyek is, ahol detektiv médban
kell b?nligyi helyszineket feltérképezniink, és az ott lezajlott eseményeket rekonstrualnunk. Ugyan nincs ezekb?l
tul sok, de a maguk maddjan érdekes szérakozasnak t?nnek az allandé adok-kapok mellett. Az egyes esetek
korzetében az elszért nyomok kielemzésével lassan 6sszerakjuk az események kronologikus sorrendjét, aminek a
segitségével eljutunk a gyanusitott személyéig. Urom az 6romben, hogy ezek a kiildetések tényleg nem szélnak
masrol, mint hogy talaljuk meg az 0sszes piros haromszéget a térképen, szkenneljik be azokat, és onnantdl
kezdve a részletek maguktél a helyiikre kerlilnek. Batman megoldja az Ugyet anélkiil, hogy ehhez a jatékos
agysejtjeinek aktiv kdzrem?kddésére lenne sziikség. Kar érte. Legalabb ha a nyomok elemzése utan megszerzett
informaciomorzsakat nekiink kellett volna a helyére illeszteni, vagy esetleg a rengeteg nyom koziil nekink kellett
volna kivalasztanunk azokat, amelyek tényleg relevansak az Gigyben, akkor sokkal inkabb azt éreztiik volna, hogy
koziink volt a szalak kibogozasahoz. igy azonban ez csak egy elvesztegetett lehet?ség maradt.

A jaték végigjatszasanak hossza attdl fligg, ki mennyi id?t akar eltblteni a mellékkildetések felgdongydlitésével és
Enigma aprésagainak gy?jtogetésével. Nekem olyan 15-16 6ramba telt, mire eljutottam a zaréképsorokig, am be
kell valllam, sokat id?ztem a varos felderitésével, a véletlenszer?en generdlt utcai b?niigyek lerendezésével
(amelyek altaldban par rossz arcu gazember leverését jelentik), illetve az egyéb finomsagokkal. Am akik csak a f?
szélra akarnak koncentralni, olyan 8-9 6ra alatt biztosan a végére érnek a jatéknak.

A jatékid?t némiképp novelhetjik, ha radszanjuk magunkat az aszimmetrikus multis jaték kiprébalaséara. Részemr?|
tdl sokat nem tudok err?l mondani, lévén minddssze egyetlen probat tettem vele, majd sietve visszatértem az
egyjatékos médhoz. Ha esetleg a jov?ben moédom lesz alaposabban letesztelni, irok réla b?vebben. Jelenleg
azonban csak annyit mondhatok, hogy van ilyen is, igy aki szeretné, kiprébalhatja nyugodtan, milyen lehet
csapatban zUzni a mésikat a Batman univerzumban.

A Denevérember és Joker is (] szinkronhangot kaptak, ami el?zetesen aggasztott egy kicsit, &m a végeredményt
hallva nem volt okom emiatt panaszkodni. Troy Baker Joker szerepében j6l muzsikal, a Batmant alakité Roger
Craig Smith pedig szintén hozza a kotelez?en el?irtakat. A zenére szintén nem lehet rosszat mondani. Nincs
semmi kirivo vagy egyedi, mégis j6l betolti a funkcidjat, és kellemes gétikus alafestést biztosit a cselekménynek.
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Osszességében tehat eimondhatd, hogy a Batman: Arkham Origins nagyon kevés (j és innovativ dolgot vonultat
fel, &m a korabbi részekb?l atvett elemek elég er?sek ahhoz, hogy ez ne valjon a jaték karara. Mindezeken tal

pedig sok aprésaggal is talalkozhatunk, amelyek pillanatokra ugyan, de felvillantjdk annak az igéretét, miszerint a
fejleszt?k tényleg igyekeztek kihozni a maximumot a rendelkezésiikre all6 id?b?l és alapanyagb6l. Olyan kis
semmiségekre gondolok, mint amikor Alfred csak ugy felhiv benniinket, hogy boldog karacsonyt kivanjon nekiink,
vagy példaul Harley Quinn (itt még Harleen Quinzel dokin?) is felt?nik néhany révid cameo jelenet erejéig. De
ezeket a ritka kivételeket leszamitva — amelyek egyt?l egyig mosolyt tudtak csalni az arcomra — sajnos a jaték
tényleg tulsagosan ragaszkodik a gyokereihez.

Es tudom-e ajanlani megvételre? Azok szamara, akik biztosak benne, hogy annyi is elég nekik, amennyit az
Arkham City nydijtott, biztosan. Akik viszont valami tobbre vagynak annal, mint egy (j torténet a régi kontextusba
agyazva, valdszin?leg jobban jarnak, ha megvarjak az els? komoly leértékelést, esetleg a Game of the Year
kiadast.

Ne legyenek kétségeink afel?l, hogy a Batman: Arkham Origins min?ségi termék. Viszont azt, hogy ez a bizonyos
min?ség vajon a Rocksteady vagy a Warner Bros. Montreal érdeme, mar jéval nehezebb egyértelm?en
megvalaszolni.

Osszegzés:

Pozitiv:

A harcrendszer még mindig els?rangu

e Eredettérténethez képest egész j6 sztori

¢ A hangulat és a korités az el?z? részeket idézi
¢ A f? szal mellett is b?ven van mit csinalnunk

Negativ:

e Kevés Ujitas

¢ A bossz harcok idegesit?ek

e Tl sok copy/paste

e Gotham varosa szembet?n?en Ures
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