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Mivel a Capcom érzi, hogy megeshet vele az a cslfsag, miszerint az EA és az Activision utani 6rokos harmadik
helyét is elvesziti a jatékosok altal leginkabb gy?l6lt tArsasagok listajan (a Microsoft idén biztos befutonak t?nik),
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{...} ezért 4gy dontott, 6sszegyurja a 90-es évek két klasszikus jatéktermi cimét, és egyiitt talalja fel ?ket a hozzam
hasonlo, nosztalgiara vagyo vén csontoknak.

A Dungeons & Dragons: Tower of Doom és a Dungeons & Dragons: Shadow over Mystara igy a meglehet?sen
Otlettelen Dungeons & Dragons: Chronicles of Mystara néven debuitalt néhany napja PC-n, Xbox Live-on, PSN-en
és Wii-U-n. Mert egyébként az utdbbi években - f?ként az indie fejleszt?knek héala - egyaltalan nem lett tele a
hécip?je senkinek a 8 bites grafikat hasznalé jatékokkal. A, dehogy!

A jol ismert beat 'em up stilust kbvetve a szokasos médon balrdl jobbra haladva déngethetiink végig az egyébként
véltozatosnak nevezhet? helyszineken, mikdzben rusnya szérnyek hordaja ugrik a nyakunkba a képerny? széle
mogll. Ez az ?si, de a mai napig élvezetes megoldas a kalandjatékok és a felliinézetes rpg-k lassu éledezéséhez
hasonléan a tetszhalalbél kezd Ujra beszivarogni a dégunalmas, futészalagon gyartott és AAA kategéridsnak
kikialtott szemeteket halalra uné k6zénség kollektiv tudatalattijaba. Es ez nagyon is jol van igy. Hiszen barmennyire
is vérre men? kiizdelmet vivnak egymassal a PC és a konzol hivei, vagy akdrmennyire szivesen belefojtanak
egymast egy kanél vizbe a Sony és a Microsoft 6njel6lt marketing kiskatonai az interneten, attél még a jatékok
els?sorban azt a célt szolgaljak, hogy mi, a fogyasztok jol szérakozzunk. Es ez a jaték pontosan ezt probalja elérni.
Egyszer? eszkdzokkel, igaz. Mélységek vagy extra dimenzidk feltarasa nélkil, elismerem. De attdl még az élvezeti
értéke természetesen ugyanligy megvan ennek is.
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Ha a portolas min?ségét nézzik, akkor legel?szor a lusta szé juthat esziinkbe. Mert azért lassuk be, majd' hisz
éves cimek esetében a kotelez? DirectX11l finoman szélva is megmosolyogtaté elvarads. Raadasul nem egy
felnasznald jelezte, hogy mentési nehézségei vannak, s?t, egyeseknek maga a jaték elinditdsa is komoly
akadalyokba litkozik. Pedig eddig az volt a bevett szokas, hogy csak a nagy cimek esetén dobtak piacra az adott
terméket jatszhatatlanul bugos éallapotban. De a Capcom ismét bebizonyitotta, hogy képesek arra, amire mas nem.
Cserébe viszont az eredeti, jatéktermi véltozathoz képest kapunk egy rpg-szer? fejl?dési rendszert, 4 jatékos

kooperaciot, valamint 4 valaszthat6 kasztot a Tower of Doom esetében (Harcos, Elf, Torpe, Pap). A Shadow over
Mystara ezt a kinalatot tovabb b?viti a Tolvajjal és a Varazshasznaléval, ezzel megfelel? valtozatossagot kinalva a
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Hozzéavet?legesen egy-masfél orara van szilkségink ahhoz, hogy végigvigyik az egyes jatékokat, ami ugyan
els?re nem t?nik soknak, de a szdmos vélaszit és elagazds nagyban hozzajarul az Ujrajatszhatésaghoz.
Fegyvereket, pancélokat szerezhetiink, a palyak kdzott feltdlthetjiik a készleteinket az arusoknal, az egyes kasztok
kozotti kilonbségek pedig nagyon eltér? jatékstilust igényelnek. Azonban az a tény, hogy gyakorlatilag korlatlan
mennyiség? élet all rendelkezésiinkre, végs? soron nevetségesen kdnny?vé teszi az egész. Az is sokak szaméara
lehangold lehet, hogy bér legtdbbszor klasszikus, ikonikus D&D szérnyek ellen hadakozunk, ezek valtozatossagat
mégsem érezhetjik kielégit?nek.

Az iranyitas kell?en érzékeny, kontrollert hasznalva minden klappol, minden a helyén van. A jaték azonban
els?sorban co-op mdédra lett optimalizalva, ezért széloban a Chronicles of Mystara nyujtotta élményt jéindulattal
sem nevezhetjik atit?nek. Ami azért is nagy kar, mert manapsag nagy divat lett a legrosszabb és legunalmasabb
cimeket is kooperaciora kihegyezni, 1évén baratokkal egészen egyszer?en minden sokkal mékasabb. De pusztan
azért, mert a pajtasok kozt vidam az élet, a jatékok maguk nem lesznek varazsiitésre jobbak annal, mint single
player médban voltak.

Osszességében tehat azoknak ajanihaté, akik gyerekkorukban toménytelen mennyiség? aprét aldoztak arra, hogy
h?sokké valva megszabaditsédk a vilagot a rettenetes gonosztdl. Mindenki masnak pedig ott a hamarosan érkez?
nyéri Steam Sale!
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