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Mérték

Durvan tizennégy esztend?nyi varakozas utan a boltokba keriilt a Duke Nukem Forever, ami ezzel valoszin?leg
felallitotta a leghosszabb ideig fejlesztett jaték vilagrekordjat.

Na persze, ez id? alatt tucatnyi alkalommal ment a vakitas, mellébeszélés, kamuzéas arrdl, hogy is éllnak a
programmal, id?r?l id?re azt hallhattuk, hogy az egész projektet leallitottak, majd Ujrainditottak, a kiadas joga pedig
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id?nként egyik brigadtol a masikhoz vandorolt. Am idén nyaron végre elérkezett az, amire oly sokan vartak: Duke
Nukem visszatért, hogy megmentse a bolygo legjobb n?it, szétrigja az ocsmany idegenek hatsojat, és kézben az
Onimadat Ujabb magassagaiba emelkedjen. Hogy mindezen célok eléréséhez elegend? volt majd’ masfél
évtizednyi fejlesztés, az rovidesen kiderdl.

Ha elébe szeretnék menni a dolgoknak, azt mondhatndm, hogy egyéltalan nem. S?t, azt is meg merem
kockéztatni, hogy ez a jaték egyszer?en szanalmasan rosszul sikertlt! Gagyi, 6cska, idejétmult, ostoba, unalmas,
idegesit?, rohejes, nevetséges, szanalmas. Es igyekeztem politikailag korrekt kifejezéseket hasznélni. Egészen
elképeszt? azt latni, hogy 2011-ben egy dnmagat komolynak tartd, sokmillios dollaros kdltségvetéssel dolgoz6
fejleszt?csapat ilyen rettenetet képes kiadni a kezéb?l. De inkabb nézzik sorjaban, milyen aggalyok meriltek fel
bennem, mikézben én, a jatékos értékes Orakat és sok ezer forintot pazaroltam arra, hogy végigtoliam ezt a
borzalmat.

Kezdeném talan azzal, hogy a grafika egyszer?en b?n ronda lett. Ezt a szintet mar az el?z? évtized kbdzepén
elérték, s?t, meghaladtak a komolyabb munkak, am Duke vilagaban, Ggy fest, megallt az id?. Elnagyolt, pixeles,
otromba figurak rohangalnak rémesen gyenge animaciok kiséretében ide-oda egy olyan kdrnyezetben, ami még
naluk is rondabb! A tereptargyakkal val6 interakcié a minimalis szint kbzelében. A kapcsol6k nyomogatasan tul
(sok készdnet mar ebben sincs, ilyen szinvonalat valamikor a Quake 2 idején lattnk utoljara) néhany kijel6lt targyat
vehetlnk fel és hajithatunk ellenségeinkre. Ezen a ponton j0l lathatjuk a fizikai motor erejét - ugyanis egy
kosarlabda és egy huasz kilés sulyzé teljesen egyforma lendilettel hagyja el ormétlan kezlinket, elpusztitva
mindent, ami az Gtjukba kerll. Szanalmas. Nosztalgikus érzés keritett hatalméba, amikor a tiz évvel ezel?tti
szinvonalnak megfelel?en néhany helyen piros horddkat tudunk felrobbantani. Ugyan rég elmult méar az ideje
annak, hogy ez barkit is lazba hozzon, de egye fene, térjink vissza a m?faj alapjaihoz. Hatha tényleg ez volt a
Gearbox-os fejleszt?k célja, és az egész jaték nem mas, mint valami id?utazas az fps-ek h?skoraba.

Normalis esetben nem szoktam kiemelt jelent?séget forditani egy jaték kinézetére abban az esetben, ha egyébként
a tébbi elem a helyén van. Am itt err?l sz6 sincs, ugyanis a rém ronda kérnyezetben rém ostoba jatékmenettel kell
szembenézniink. Van jo sok ugribugri a kilénbdz? tereptargyakon, ugy mint csovek, ladak, viz tetején Uszé
targyak, hamburgerzsomlék. Idegesit? viz alatti részek, ahol leveg?buborékoktol leveg?buborékokig kell eljutni, és
ko6zben néha lel?ni a rank tdmadoé izéket. Akadnak aztan kilonb6z? puzzle feladvanyok is, a pontosan beallitott
darun keresztll a horddk pakolgatasan at egészen a cs?vezetékek buheralasaig. Egyik szérny?bb, mint a masik,
és mindezt sikerllt megspékelni egy olyan iranyitassal, ami még kiabranditébba teszi az 6sszes gyors és pontos
mozgast igényl? feladatot. Vannak aztan olyan részek, ahol kilénb6z? jarm?veket kell vezetni. Na, ezek azok a
palyaszakaszok, amelyek nemhogy teljesen foloslegesek, de pillanatok alatt idegrohamot lehet kapni t?luk.
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Nyomjuk a turbdt, hogy atugrassunk a leomlott hidon, de csak nem akar az a rohadék kocsi j6 irAnyba allni. Kar
volt ezekeért.

Van itt kérem szépen minden olyan elem, ami altalaban idegesiteni szokta a jatékosokat, am azt gyorsan felejtse el
mindenki, hogy legalabb a harcok soran kiélhetjik magunkat. A mesterséges intelligencia, mint olyan, egyszer?en
hianyzik. A teleportélgato ellenfelek ugyan néha mogottink t?nnek fel, tdbbszor viszont csak ugy, véletlenszer?en,
fuggetlendl attél, hogy mi hol allunk. A rofik birkamdd sétalnak be a sarok mogott tizelésre emelt fegyvereink
Ossztlizébe, mikézben azt tapasztaljuk, hogy az ? tamadasaik el?l egyszer?en nem tudunk kitérni, mert minden
gusztustalansag, amit kil?nek rank, nyomkovet?nek bizonyul. Apropé tamadasok! Egy ilyen tesztoszterontél
duzzadé f?h?s esetén elvarhaté lenne, hogy legaldbb megfelel? mennyiség? és min?ség? fegyverarzenal alljon a
rendelkezéslinkre. A régi, békebeli fps-ek koraban egy egész arzenalt tudtunk magunkkal cipelni. Itt viszont
egyszerre legfeljebb két fegyver lehet nalunk, és azokban sincs sok kdszénet. A shotgun még mindig vicces
kozelr?l, de azon kivil minden massal meggy?lik majd a bajunk.

Emlitést érdemel - természetesen negativ kontextusban - a toltési id?k hosszUsaga, ugyanis az eddigiek utan
valoban csak hab a toran, hogy j6 fél-egy percet kell varni arra, hogy kézbe vehessik az irdnyitast. Ez egyszer?en
tdl sok egy elméletileg porg?s jaték esetében. Amikor 6t6dszor 1?nek le, baromira nincs kedve az embernek tiz
tippet végigolvasni, mire ismét belevetheti magat a kiizdelembe és Ujra elhullhat a harc mezején.

De azt mondanam, hogy mindezen bosszusagok, kellemetlenségek és agyrémek utdn még mindig képes lettem
volna szeretni ezt a jatékot, ha legalabb Duke, a f?szerepl? képes hozni azt, amit elvarunk t?le; a narcisztikus,
arrogans, allandéan csajoz6s szteroidbombat, aki pont ezekkel a védjegyeivel valt annyira szerethet?vé és
népszer?vé. Az ? esetében nincs sz6 karakterfejl?désr?l, nem kiiszkédik mély lelki gondokkal, a mult kisérteteivel,
a vilag megmentésének rettenetes terhével. Nem, Duke Nukem egy végtelenil egydimenziés figura, aki siman
szitava lovi a nyugalmat megzavaré ?rlények hordait, ha azok az utjaba keriilnek. A DNF azonban ezen a ponton is
cs?d6t mondott ndlam. A beszélasai némelyike rém er?ltetett, kozhelyes és kiszamithatd. Van par vicces
megjegyzése is, elismerem, f?ként azok, amelyekkel a konkurens jatékok orra ala igyekszik borsot térni a maga
cinikus médjan. Hirtelen nem is tudnam fdlsorolni az 6sszes cimet, amire talalunk utalast, de volt itt Doom, Half
Life, Gears of War, Halo, Warhammer 40K, Mass Effect, &m ezeket nyilvan csak olyanok értették, akik pengék a
videojatékokban.

A jatéknak kilénosebben nincs térténete, de biztos vagyok abban, hogy azt ezuttal nem is varta el senki. Duke a
sajat kaszindjaban tengeti mindennapjait, mint egy igazi szupersztar, am az idegenek, akiket h?sink tizenkét évvel
kordbban mar egyszer elnaspangolt, most visszatértek, hogy revansot vegyenek és csajokat raboljanak. A
rohadékok rdadasul még az Osszes sort is megittak, mindezek egyitt pedig szérny? bosszluért kialtanak.
Koritésnek ennyi b?ségesen elég is volt egy jatékhoz, ami els?sorban a f?szerepl? koré épil, és elmondhaté, hogy
ezzel az alaphelyzettel gyakorlatilag minden adott volt arra, hogy nagyszer?en szdrakozzunk hosszu o6rakon
keresztil.

De mégsem igy tortént. Nagyon, de nagyon nem. A Duke Nukem Forever ebben a formajaban nemhogy most, de
évekkel korabban sem lett volna képes szerethet?vé és élvezetessé valni. Bennem pedig immar nincs tébb er?,
lendiilet és akaras, hogy err?l a borzalomrél hosszabban elmélkedjem.

Hogy Nagy Feré remekebe szabott, bélcs mondasaval zarjam a tesztet: "Ami j6, az j6... de ez szar!"
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Sztako6 Balazs
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Szerz? a Flag Polgari M?hely tagja

DR. DRABIK JANOS

100 EVVEL "RIANON UTAN

DVD
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