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Mérték

A BioWare jatékok mindig is a szivem csiicskei voltak, ezért igen komoly reményekkel és elvardsokkal alltam neki
szombaton, kés? délutdn a programnak. Az els? rész hatalmas siker volt, rengeteg elismerést kapott mind a
szakma, mind a rajongok részér?l, és meg kell mondjam, nem is érdemtelentil.
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Remek jaték volt, amelynek talan hibaként egyediil a cstinyacska grafikat lehetett felroni. Sokan, igy jomagam is
nehézkesnek talaltak az iranyitast, a kezelést, a képességek haszndlatat XBox 360-on, ami viszont mar annak volt
az eredménye, hogy a DA els?sorban szerepjaték volt, s azok koziil is a komolyabb fajtabdl. Azaz: szamitdgépen
idedlis, minden mason bosszantdan frusztralé. De ennek ellenére nagyszer? volt, felemel?, izgalmas, és els?
végigjatszasra 58 éramat vitte el.

Es most végre megjétt a folytatas, aminek nem egyszer?en az volt a feladata, hogy tovabb gérgesse az
eseményeket, hanem hogy rategyen még egy lapattal arra a végtelen mennyiség? jésagra, amit az el?d magaban
hordozott. Hogy sikerllt-e mindez, azonnal kidertil.

Kezdeném talan azzal, amit mar joval a megjelenés el?tt egyértelm?sitettek a fejleszt?k. Nevezetesen azt, hogy az
els? rész f?h?se a mult, és mindenki egy Uj, egységes, uniformizalt karakterrel kezd. A magyarazat erre az volt,
hogy igy nagyobb szerep juthat a dialégusoknak, hiszen a figura adott, a neve adott, a jatékos csupan abban
donthet, hogy férfit, vagy n?t indit, illetve hogy harcos, magus, vagy tolvaj kasztot valasztunk.

Vajon megérte holmi dumcsiért bedldozni a testre szabhatdésagot, az egyediséget, azt, hogy a jatékos igazan a
sajatjanak érezze a karakterét? Erre csak az id? adhatja meg a valaszt. Mindenesetre egyértelm?en latszédik az a
tendencia, amit mar a Mass Effect folytatasanal is megtapasztalhattunk. De err?l még talan egy kicsit kés?bb még
ejtek par szét.

A torténetr?l el?zetesen annyit lehetett tudni, hogy 10 esztend? eseményeit meséli majd el, és az el?z? részben
hozott dontéseink visszakdszénnek majd a kalandozasaink soran. F?h?slink, Hawke menekiiltként érkezik meg Uj
hazajaba, ahol szamos kihivas, akadaly, dontés keresztezi majd az Gtjat, mig végll legendava valik. Persze
mindezt nem egyedil teszi, hiszen, ahogyan azt mar megszokhattuk, szamos Utitars csatlakozik hozza kalandjai
soran.

Nos, kijelenthetem, hogy ennél tébbet valéban nehéz lett volna elarulni magarél a cselekményr?l, mivel abbdl
igazan nincs tul sok. Legalabb is olyan értelemben, ahogyan azt korabban megismerhettiik a fejleszt?k el?z?
jatékai alapjan; nem kell megmenteni a vilagot, nincs minden képzeletet felilmulé veszedelem, és nem is mi
magunk vagyunk a vilagmindenség kodzéppontjaban. Egyszer?en csak egy évtized izgalmas, érdekes, de
semmiképp nem epikus vagy felemel?en heroikus térténetét éljik végig, ami valdszin?leg sokaknak, igy nekem is
nagy csalédas volt. Hiszen j6 dolog az a vilagmegment?sdi, ezért nem értem, miért kellett elvenni a jatékostol a
lehet?séget, hogy mindezt véghezvigye. F?leg Ugy nem, hogy az egységesitett, nevesitett f?szerepl?vel lehet?ség
nyilt volna valami komolyabb, grandiézusabb cselekmény kibontasara, amihez tokéletesen illett volna ez a fajta
megkdzelités. De itt minddssze némi politikai intrikaknak és csatarozasoknak lehetiink részesei, amelyek egyrészt
kiszamithatéak, méasrészt a mi kozbenjarasunk nélkil is megoldédnanak.

Komolyan mondom, ahogy haladtam a torténetben, és érarél érara azt vartam, mikor deril végre ki, miért is
vagyunk mi olyan fontosak, miért van sziikség rank, egyre inkabb azt éreztem, hogy az egész csak egy céltalan
bolyongas, és barmit tesziink, az nem vezet sehova. Az els? részben ott volt egy megrontott istenség, és
szdrnyhordaja, ami arra készult, hogy leigazza a vilagot. Most meg kapunk egy utat a tdrpék ?si jarataiba, le kell
csapni par ronda kép? alakot, akik tlszul ejtenek par nemest, és rendezni kell a viszalyt a magusok és a
templomosok kdzott. Es ennyi... ezek voltak a f? killdetések, amelyekért végig kellett harcolni a fél vilagot. llletve
még az sincs - a jaték szinte végig egyetlen varosban, illetve annak kdzvetlen vonzaskorzetében jatszédik, igy még
azt az illaziot is elvették az embert?l, hogy részese valami nagy kalandnak.
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Roviden 6sszefoglalva tehat a sztorit: csaladi Ugyek, politikai armanykodas, és izzadsagszagu kisérlet arra, hogy
allanddéan valasztas elé allitsak a jatékos olyan helyzetekben, ahol nyilvanvaléan mindkét valaszthaté oldalnak a
maga szemszgéb?l igaza van. Es a legszomoribb az egészben az, hogy semmi baj nem szarmazna abbdl, ha mi
szépen tavol maradnank az egészt?l. A felek kiirtanak egymast, és mindenki boldog lenne.

De ha mar err?l esett sz0, nézzik, milyen Ujitasokat hozott a DA 2 harc terén. Els? ranézésre nincs sok valtozas,
néhany aprosagot leszamitva. A képességfakat némiképp atalakitottdk, most mar valdéban jobban lehet?ségiink
nyilik kedviinkre specializalédni egyes jartassagokban, vagy éppen donthetiink gy hogy mindenbe belekdstolunk
egy picit. Persze ez a megoldas nem ajanlott, hiszen sokkal hatékonyabban képes egyuttm?kddni a csapatunk, ha
mindenki egy-egy jol meghatarozott szerepet tolt be a csatarozasok soran. A WOW mintajara kialakitott tank-
gyogyit6-DPS rendszer tovabbra is elég jol muzsikél, nehéz benne hibéat talalni. Viszont azt is meg kell hagyni,
alaptamadas gombot, és néha megeresztiink valami durvabbat, és minden vitara egyhamar pont kerl. lgaz ugyan,
hogy a fejleszt?i videodk, és a sajat tapasztalataim alapjan is lehet ezt komolyabban is jatszani, masodpercenként
megallitva az id?t, egyenként kiadni az utasitasokat, alaposan megfontolni a lehet?ségeket és képességeket. De
kérdem én: miért kéne ezt tenni, amikor semmi sziikség nincs arra, hogy ilyenekkel sz6szmotéljink?! Az alap
modszer az, hogy utni kell, minden mas csak csicsa. Kbzepes nehézségi fokon, ezzel a nem til bonyolult taktikaval
jatszva egyszer nem kellett Ujratdltenem a jatékot azért, mert a teljes csapatomat lezlztak volna. Mindezt pedig
azzal kivantak ellensulyozni, hogy tucatnyi ellenséget zuditanak minden sarok mégott nyakunkba, ami rovid id?n
belll roppant idegesit?vé valik.

Persze, sokan vannak (gy, hogy szeretnek taktikusan, megfontoltan haladni. En magam is igy vagyok ezzel. De
egyrészt ez a modszer tovabbra sem jarhaté XBox-on, masrészt tényleg kar vesz?dni azzal, amire nincs sziikség.
Pedig emlékszem, nagy volt a fogadkozas az els? rész utan a fejleszt?k részér?l, miszerint atdolgozzak majd az
irdnyitast, hogy a konzolokon is lehessen szerepjatékként kezeli egy szerepjatékot. Ehhez képest az ég vilagon
semmi valtozas nem tortént. Ezt a problémat egyedil egy médon lehet orvosolni: hogy PC-n allunk neki a DA
sorozatnak.
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Eddig még nem esett sz6 a BioWare jatékok kiemelked? velejaréjarol, a csapattarsakrol. Nos, ez az a pont a DA
2-ben, amire nem nagyon lehet rosszat mondani. Futdlag 6sszeakadunk majd par régi ismer?ssel az els? részb?l
(az én végigjatszasom alkalmaval felbukkant Alastair, Leliana és Zevran - masoknal lehet, hogy masként alakulnak
a dolgok), de kozilik csupan az Awakening egyik szerepl?je, Anders szeg?dik mellénk ismét teljes érték?, allando
atitarsnak. Rajta kivil a csapatban Udvozolhetjik a szintén az els? részben megismert kalézlanyt, Isabelat,
valamint egy Varric nevezet? szimpatikus tdrpét, aki egy Bianca nev? nyilpuskaval szo6rja az aldast a jénépre.
Varazslo fronton még mellénk szeg?dik egy Merrill nev? elf lany és Bethany nev? tesvérkénk, harcosként pedig egy
Aveline nev? tank és Fenris, aki kétkezes fegyverekre specializalédott.E szerepl?k interakcidja egymas és a
f?szerepl? kozott igen érdekesek és valtozatosak. Eltér? jellemek, mas és mas célok, nézetek. A velik valé
viszonyunk, a dontéseink alapjan elmozdulhatnak a barati, vagy a rivalis irdnyba, és mindannyian rendelkeznek
egy sajat, csak rajuk jellemz? képességfaval, amit érdemes minél el?bb teljesre fejleszteni.

Es mindezeken tul, az els? résszel ellentétben nem csak gy (lnek egy 6cska tabort?z koriil, arra varva, hogy
tiszteletiinket tegyik nalunk. Itt mindenkinek megvan a sajat élete, a sajat otthona, ahol meglatogathatjuk ?ket.
Rengeteg kiildetést is adni fognak nekiink, és az eddigiekhez hasonléan lehet?ségiink lesz romantikazni is velik.
Korabban emlitést tettem a Mass Effect sorozattal valé parhuzamra. Ezen természetesen nem is lehet csodalkozni,
hiszen mindkett?t a BioWare szarnyai ala tartoznak, de azért mégsem teljesen szerencsés, ha ennyire
0sszemossak “?ket. El?szor is mindkét sorozat f?szerepl?je adott (legaldbb is ezzel a megjelenéssel az).
Méasodszor a DA 2 megkapta ugyanazt a parbeszédrendszert, mint ami a sci-fi rokonanal mar bevalt. Ezen tdl
pedig érezhet?, hogy amennyire lehet, igyekeznek leegyszer?siteni (lebutitani...?) mindent, amit csak lehet. De
azért azt nem lenne szabad elfelejteni, hogy azért, mert a Mass Effect 2 esetében a legtébb valtoztatast 6rommel
fogadtak a jatékosok, attél még nem biztos, hogy ugyanez a recept m?kodni fog a Dragon Age esetében is.
Mindenesetre kivancsian varom ezzel kapcsolatban a kilénféle férumokon a rajongdk megnyilvanulasait.
Meglehet, bennem van a hiba, és minden sokkal jobb Ugy, hogy az egy tizéves idiétanak is megfeleljen. Kiderul.
Nem konny? egyértelm?en allast foglalni azzal kapcsolatban, hogy most j6 jaték lett a Dragon Age 2, vagy nem.
Egy kicsit talan ez is, az is. Mindenképp csalédas abbdl a szemponthdl, hogy a jatékmenet tekintetében nem a
hozzam hasonldk elvarasait tartottak szem el?tt, hanem... mondjuk igy: a kevésbé igényesekét. Ertem én, hogy
egy agyatlan tsd-vagd jatékra nagyobb a kereslet, mert nem kell hozza minimalis értelem sem, de azért mégsem
ezt varna az ember egy olyan cégt?l, aki eddig inkadbb a min?ségre térekedett.

A torténet megint csal6das, egészen egyszer?en azért, mert nem azt kapjuk, amit varnank. Sok jo otlet, sok jé
kildetés, sok izgalmas fordulat - de allandban azt kérdezziik magunktol, mit kerestink mi itt?! Ha pedig nincs tét, a
motivacio is eléggé lagymatag, valljuk meg ?szintén.

Es mindezeken tGl a jaték felhaboritdan révid. A végs? mentésem 38 6ra és 10 percen allt meg.
Osszehasonlitasként az els? részt 6sszesen 58 6ra alatt vittem végig, ami azt jelenti, hogy jéforman egy teljes
nappal csokkent a jatékid?. Persze, tudom én j6l, hogy a kedvenc tizéveseim képtelenek végigvinni egy ennél
hosszabb cuccot (a tébbségnek még ezzel is gondja lesz), és az ? véleményik mindig tobbet szamit, mint a
magamfajtaé, de azért legalabb azt ne hagyjuk, hogy a szerepjatékok m?fajat is megfert?zzék a casual gémerek.
Tehét, akinek tetszett az els? rész, az mindenképp vegye meg, és elvarasok nélkil alljon neki, mert kilénben
csalodni fog. Aki pedig most ismerkedne a szerepjatékokkal, annak nyugodt szivvel ajanlom. ?k biztosan elhiszik
majd, hogy ez abba a kategériaba esik.
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