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Mérték

Ma délel?tt befejeztem azt a szamitdgépes jatékot, amelyhez foghatét csupan nagy ritkan lehet talalni az
egyébként alaposan telitett piacon. Nem mai darabrél van sz6, és nem is ez volt az els? alkalom, hogy
végigkizdéttem magam azon a durvan 300 dranyi térténeten, kalandon, akcion és szerepjatékon, amit ez a
sorozat nyujt a batraknak.
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A Baldur's Gate epizddjainak kdszoénhet?, hogy a szamitdgépes szerepjaték, mint m?faj, nem t?nt el az id?
siillyeszt?jében. Ugyanis az ezredfordul6 el?tti években mar szinte nagyitdval kellett keresnie az embernek azokat
a cimeket, amelyek e nehezen jarhat6 m?fajt jelenitették meg a képerny?n. Ekkor azonban tortént valami:
folbukkant egy akkor még szinte ismeretlen fejleszt?csapat, a BioWare, akik megszerezték maguknak a
klasszikus AD&D szabdlyait, és olyan tartalmat épitettek koré, aminek a mai napig mérhetetlen szdmu rajongéja
van.

Pedig a feladat korantsem volt egyszer?; finnyads, valogatés kozonség izlésének kellett megfelelnitk, akik
egyszerre vagynak egy végtelenil igényes, precizen kidolgozott szerepjatékra, amelyben a torténet legalabb
annyira fontos szerepet kap, mint az akcid, és akik elvarjak azt is, hogy teljesen szabadon, kedviik szerint alakitsak
az altaluk megalkotott karaktert és az ?t korulvev? vilagot. Ez azonban, mint a korabbi prébalkozasokbdl is kidertilt,
a kulénboz? fejleszt?cégeknek legtdbbszor tdlsagosan nagy falatnak bizonyult, s részben ennek is volt kdszénhet?,
hogy a m?faj lassu haldoklasnak indult, mar ami a szamitégépes frontot illeti.

Am a Baldur's Gate egyszer?en mas volt, mint a tobbi. Tébb, jobb, mélyebb, izgalmasabb és elgondolkodtatobb,
mint a végtelen mennyiség?, unalmas labirintus-felderités és szandékosan tulbonyolitott szabalyrendszer. A
jatékos itt egyszer?en megalkotta azt a karaktert, aki leginkabb kozel allt a szivéhez, elképzeléseihez és
jatékstilusahoz, majd nekivagott egy hosszu, epikus kalandnak, egy oriasi, felderithet? és bejarhaté vilagnak, s
kozben tarsakra és ellenségekre lelt. A torténet kozponti szerepet kapott, ugyanakkor a jatékmenet megengedte
azt is, hogy kedviinkre béklaszhassunk, és mellékkildetések tucatjait oldjuk meg Ggy és olyan sorrendben, ahogy
épp Uri kedviink tartotta.

Remek kezel?felllet, a tobbség altal ismert és szeretett AD&D szabalyrendszer, a kornak megfelel? csodalatos
grafika, és komoly kihivas jellemezte a jatékot. Es az, hogy piszkosul hosszu volt. Az els? rész, és annak
kiegészit?je, a Tales of the Sword Coast egylttes végigjatszasa, ha az ember minden kildetést, helyszint és
feladatot be akart zsebelni, durvan sz4az 6rat tett ki.

Remek szérakozas volt, és sokakat e jaték birt r4 arra, hogy megismerkedjenek a szerepjatszas asztali verzidjaval.
Annyi bizonyos, hogy szamomra korszakos jelent?séggel birt. Emlékszem, a megjelenése ideje tajékan is hasonlé
problémakkal kiiszkddtem, mint most: Gj gépre volt sziilkségem, mert a régi mar esélytelen volt arra, hogy a komoly
gépigény? jatékok (dristen, 1998-r6l beszélek, amikor még az szamitott brutdlis vasnak, amin ma mar a
legegyszer?bb mobiltelefon is sirva rohég) fussanak rajta. De mar akkor tudtam, hogy a Baldur's Gate lesz az a
cim, amit els?ként fogok feltelepiteni ra, amint megérkezik az (j vas. igy is lett, és azéta is aldom a sorsot, amiért
ilyen remekil valasztottam. Egyszer?en imadtam, ahogyan imadni lehet barmit, ami lekot, elvarazsol, messzi
vilagokba repit és érzelmileg lebilincsel az els? perct?l az utols6ig. Rajongtam az izometrikus lat6szogért, a
szerethet? bajtarsakért (Imoen, ugyebdr...), akik joéban-rosszban elkisérték a karakteriinket e fantasy vilag
legeldugottabb, legszorny?bb, legmocskosabb helyeire, hogy egyiitt fényt deritsiink a sajat kilétlinkre, legy?zzik a
rettenetes gonoszt, és részesei legylink egy olyan tdrténetnek, amely b?ven megallnd a helyét nem csak filmen,
hanem kdnyvben is.
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De barmennyire is paratlan szérakozas volt a maga idejében a BG, azért messze nem volt tokéletes. Am az a
furcsa az egészben, hogy minderre egészen addig nem jétt r& az ember, amig a BioWare el nem készitette a
folytatast, a Shadows of Amn-t, amely, ha lehet igy fogalmazni, irgalmatlanul sokat vert ra az el?djére mind
torténet, mind jatszhatosag tekintetében. Az események ott folytatddtak, ahol az els? epizdd véget ért, és a
jatékos, vagyis sokkal inkabb a karaktere Gjra szorny? veszedelmek és kihivasok kereszttlizében talalta magat. A
tét n?tt, a megoldandé feladatok és kildetések tobb fokkal magasabbra helyezték a lécet, és a jatékos hirtelen
azon kapta magét, hogy ismét a rabjava valt egy torténetnek, amely valdban azt testesiti meg, amir?l egy vérbeli
szerepjatékos mindig is almodott: hogy érezze magart fontosnak, hogy tudja alakitani a sajat és masok sorsét,
hogy sulya legyen a dontéseinek, és nem utolsésorban, hogy olyan (titarsakat talaljon maga mellé, akik
szimpatikusak a szamara.

Am a SoA technikailag is képes volt Ujitdsokra. Sok zavard aprosagot megsziintettek, amely az els? részben talan
elrémisztett néhany olyan felhasznal6t, akik kevésbhé értékelték a hardcore szerepjatékok altal megkdvetelt
odafigyelést és gondolkodast. Hiszen ez volt mindig is az a m?faj, ahol sokkal nagyobb szerepet kapott az ész,
mint a reflexek. Beépitettek par kényelmi funkciot, megsziintettek néhany bosszantd jelenséget, és voila:
megsziletett minden id?k taldn legnagyszer?bb jatéka. A grafikat tovabb csinositottdk, a felbontast immar
nagyobbra allithattuk, a varazslatok animaciéi csodaszépek lettek, és tokéletes szinkronhangok adtak hangot a
tokéletesen kitalalt mellékszerepl?k tokéletes parbeszédeihez. Elég csupan a f?gonoszra, Jon Irenicus-ra gondolni,
akit David Warner kivételes, egyben jéghideg, gonosz hangja tett felejthetetlenné.

A jatékid? legaldbb olyan hosszu, ha nem hosszabb lett, mint a neves el?dnél. Pontosan tudom, hogy az els?
végigjatszas alkalmaval dsszesen tizenhat napot téltéttem a programmal, ami gyakorlatilag reggelt?l estig tarté
elfoglaltsagot jelentett, megszakitva néha holmi haszontalan iskolaval, bosszanté étkezéssel és teljesen félosleges
alvassal. O, azok voltak csak a szép id?k!
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Aztan, ahogyan az minden joval lenni szokott, elérkeztiink a sorozta lezarasahoz, a végs? felvonashoz, az utolsé
megmérettetésekhez, amely a Throne of Bhaal cimet kapta. Hivatalosan ugyan ez csupan egy kiegészit?je volt a
BG 2-nek &m a hossza és a torténetben betéltott fontos szerepe miatt sokan kilonalld részként tekintenek ra.
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Val6 igaz, hogy a csucspont, a torténet befejezése itt kdvetkezik be, amelyhez egy rendkivil rogds uton érkeziink
meg, tele nehéz, mar-mar lehetetlen harcokkal és feladatokkal, amelyek megoldasahoz valéban sziikséglink lesz
minden tudasunkra, amelyet az el?z? részek soran 0sszegy?jtottiink. Nagy valtozasokra viszont ebben a jatékban
mar nem kell felkésziinlink. Bekeriiltek ugyan magas szint? képességek, egy Uj jatszhat6 osztaly, meg rengeteg Uj
varazstargy, de a f? hangsuly egyértelm?en a toérténeten van. Azon, hogy végre eld?ljén, kib?l is valhat isten, és ki
az, aki véget vethet a vilagra szabadult kdosznak és pusztulasnak.
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Ha 0sszegeznem kéne ezt a sorozatot, képtelen lennék rd. Egyszer?en azért, mert olyan sokat kaptam t?le:
oromot, izgalmat, csodat, egy lehet?séget, hogy kilépjek a valdsaghol, és élhessek egy masik életet egy tavoli
fantaziavilagban. Ha jél szamolom, azzal, hogy ma délel?tt befejeztem, ez volt a kilencedik teljes végigjatszas;
olyan, amikor az els? részt?l kezdtem el, és meg sem alltam a vilag végeéig, a legsttétebb pokol fenekéig és egy
halott istenség tulvilagi birodalméig, hogy beteljesitsem a sorsomat.

A Baldur's Gate a m?faj koronazott kiralya, ehhez kétség sem férhet. minden megvan benne, ami egy j0 jatékhoz
kell, és annal még sokkal tobb. Sokakat megfert?ztem mar ezzel, és most is ez a cél: aki teheti, aki szeretne ol
szérakozni, akiben él a vagy és a kedv arra, hogy a m?fajt egyenesen a Legjobb prezentalasaban ismerje meg, az
ne habozzon, szerezzen be egy ilyen dobozzal:
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Hosszu, tartalmas szérakozasnak néz elébe, aki belevag ebbe a nagy kalandba. De nem tudom elégszer
hangsulyozni: ha egy jaték jol van megirva és j6l van prezentalva, az Iényegében olyan, mintha az ember egy
interaktiv konyvet tartana a kezében, ahol ? maga iranyitja a dolgokat, s nem csupan passziv szemlél?je, olvasdja
az eseményeknek. A Baldur's Gate sorozat megadja ezt az élményt, mikdzben valodi, igazi éiményekkel gazdagit
benniinket. Nem is beszélve arrél, hogy ez a jaték szolgal alapul Iényegében az 6sszes, kés?bb megjelent
BioWare cimhez (Dragon Age, Mass Effect, Jade Empire), azaz ha azok tetszettek, akkor bizton allithatom, ez sem
fog csalddast okozni.

Egy orok klasszikus, egy semmihez nem foghaté tapasztalat, ami Ujra és Ujra arra készteti az embert, hogy
nekivagjon... khm... tizedszer is ennek a mesének. Mert aki ismeri, az tudja: csalédni nem lehet benne!
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