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Mérték

Mitév? legyen egy ogre, ha mar megkiizdétt a gonosz sarkannyal, majd megmentett egy vilagszép
hercegkisasszonyt, utana meg egy egész kiralysagot? Nos, ha valakit Shreknek hivnak, kdnnyen ellustul, és
otthonil? csaladapava valtozik.

Ahelyett, hogy szokasa szerint a falusiakat riogatna, belenyugszik, hogy ? lett a kdrnyék celebje, és zsémbesen
osztogatja autogramjait a vasvilldkra. Hova t?nt legendas orditasa? Mivel visszasirja azokat az id?ket, amikor még
.igazi ogre” volt, nem nehéz cs?be hlzni: szerz?dést kot az alattomos Rumpelstiltskinnel. Hirtelen Tul az
Operencian torz, alternativ valtozataban talalja magat, ahol (ildézik az ogrékat, Rumpelstiltskin a kiraly, Shrek és
Fiona pedig nem is ismerik egymést. Most mar Shreken a sor, hogy helyrehozza, amit elrontott, megmentse
baratait, visszadllitsa a vilag rendjét, és visszaszerezze egyetlen Igaz Szerelmét.

A kalandokban természetesen részt vesznek Shrek régi baratai, Szamar és Csizmas Kanddr is, valamint 0j arcok
(és ogreék), és szinre Iép az Uj f?gonosz, a cselszév? Rumpelstiltskin.

Egyszer volt, hol nem volt...

Shrek és baratainak fura tindérmeséje ma mar vilagszerte ismert klasszikus. A William Steig kézkedvelt Shrek!
cim? meseregényén alapuld filmek a kritikusoknak is tetszettek, milliardos bevételt hoztak, és az egyik produkcio
els?ként kapta meg az animacios filmnek jaré Oscar®-t. Vagyis Shrek és Tul az Operencian tobbi lakdja
megérdemelt helyet foglal el a mozi és az animécié torténetében.

Mivel annyi mindent elmeséltek mar a zold ogrérdl, az utolso film készit?i nagy faba vagtak a fejszéjiket, amikor
munkéhoz lattak. ,Az volt a f? kérdés, hogyan adjuk meg a kbézénségnek azt, amit mar annyira ismer és szeret, de
ugy, hogy kozben felfrissitjik a torténetet — mondja Mike Mitchell rendez?, aki gazdag tapasztalatokat szerzett
él?szerepl?s filmek alkotéjaként, ugyanakkor a DremWorks korabbi animécids produkcidiban is dolgozott. —
Raadasul az a keserédes feladat jutott nekiink, hogy az utolsé részt készitsiik el — a rajongoknak pedig nagyon
nem mindegy, hogyan fejezzik be a torténetet.”

Mitchellnek két tapasztalt producer, Teresa Cheng és Gina Shay lett a munkatarsa, akik ugyanugy rajonganak az
animacioért, mint ?. Chen tébb mint 20 éve foglalkozik animéacidval és vizualis effektusokkal (legutébb ? volt a
producere a Shrekb?l az angyal /Shrek the Halls/ cim? tévés tnnepi kildnkiadasnak), Shay pedig tébbek kdzott a
Spongyabob — a mozifilmet (The SpongeBob SquarePants Movie) jegyzi.

Az alkotdk abbdl indultak ki, hogy Shrek az id?k soran megallapodott, hAromgyermekes csaladapa lett, aki felel?s
masokeért, és komoly kdtelezettségei vannak. Mar nem az a félelmetes 0riés, akit az els? film elején megismertink:
ha valaki meglatja, nem kezd el sikoltozva rohanni az ellenkez? irdnyba. Koztiszteletben allé hiresség, a helybeliek
megstvegelik, ha felbukkan az utcan.

A legtobb folytatasos torténetben minden fejezet lehet?ségeket ad arra, hogy fejl?djén és gazdagodjon a karakter.
Shrek esetében kézenfekv? volt az 6tlet, hogy annyi kaland utdn kapuzéarasi valsagba kerul. ,Hogy friss maradjon
a torténet, 0 fordulat kellett bele — mondja Cheng. — Feltettiik a kérdést: milyen tapasztalatokkal gazdagodhat még
Shrek?”

Mar a fejlesztési szakasz elején megsziiletett a kép, amelyen Shrek t?n?dve vizsgalgatja magat a tiikorben, illetve
egy masik, ahol nosztalgiaval nézegeti régi kdrozési plakatjat, mikdzben arra gondol: mi lett bel?lem? ,J6 6tletnek
talaltuk, hogy Shrek megallapodott, és mindenki szereti — veszi at a szot Mitchell. — Az lett tehét a feladata, hogy
megtalalja régi 6nmagat.”

Miutan megvolt a kiindulépont, az alkotok el?tt végtelen szamu lehet?ség allt, hogy milyen irdnyba vigyék a
torténetet. Josh Klausner forgatékényvirdnak viszont az az 6tlete tAmadt, hogy mi lenne, ha Shrek visszamenne az
id?ben. ,Tudtuk, ez olyan motivum, amellyel a k6zdnség nagyon kdnnyen tud azonosulni — mondja Mitchell. —
Mindannyian vagyunk arra, hogy visszatérjiink a multunkba, és tiszta lappal el6Ir?l kezdjuk az életlinket.”

-EZ kit?n? ugrédeszkanak bizonyult — folytatja Gina Shay producer. — Shrek elkezd azon tdprengeni, mit is jelent
ogrénak lenni. Szeretné tudni, mi lett bel?le, és arra is kivancsi, hogyan festene az élete, ha nem talalkozik
Fionaval.”
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Walt Dohrn, a sztoricsoport vezet?je Ugy érezte, a koncepcio tokéletesen illik Shrek vilagaba. ,Az els? filmben
Shrek megtanulja szeretni magat. A masodikban megtapasztalja, milyen érzés, ha valaki egy csaladhoz tartozik. A
Harmadik Shrekben pedig arra débben r4, hogy férjként és apaként felel?sséggel tartozik szeretteiért. A negyedik
és utolso filmben végil szembesiil a nagy kérdéssel: mi lett volna, ha masként alakul az életem?”

Mitchellnek nem volt nehéz beleélnie magat Shrek helyzetébe. ,Az egyik gyerekem két-, a masik négyéves. A
masodik fiam pont akkor sziletett, amikor elkezdtiik a munkat. Az ember élete teljesen a feje tetejére all emiatt, és
kiderul, nagyon nehéz kulnak lenni, amikor tiz kil6 pelenkaval caplatsz hazafelé.”

A csapat tehat nekilatott egy klasszikus ,mi lett volna, ha?” torténet kidolgozasanak. Shrek boldog, haromgyerekes
csaladapa, irdnyitgatja kiralysagat, és élete roppant hétkdznapiva meg rutinossa valik (legalabbis ? igy gondolja).
Mivel nosztalgidval gondol régi ogreéletére, szerz?dést kot az 6rdéggel, aki esetiinkben nem mas, mint a
tindérmesék j6l bevalt gonosza, Rumpelstiltskin.

Shrek legujabb ellenfelének egy célja van: hogy ? legyen Tul az Operencian kiralya. Tudvan, mire vagyik Shrek,
visszautasithatatlan ajanlatot tesz neki: egy napig felel?sségek nélkil élhet, mint egy igazi ogre. Cserében
Shreknek csupan egy napot kell adnia a multjab6l Rumpelstiltskinnek. Tisztességes lzletnek t?nik — egy napot egy
napért. Shrek persze nem olvassa el az aprébet?s részt, amelyben Rumpelstiltskin pontositja, hogy olyan napot
vesz el Shrek életéb?l, amely mind az ?, mind Tul az Operencian lakéinak sorsat dramaian megvaltoztatja.
Rumpelstiltskin ugyanis elegans gonoszsaggal Shrek megsziletésének napjat valasztja.

»Totalis katasztrofa a kdvetkezmény — mondja Mitchell. — Minden, amit a k6zdnség Shrekr?| és barétairdl tud, a feje
tetejére all, és atkeril egy alternativ valésagba. Ebben a masik Tal az Operencianban senki nem ismeri Shreket.
Annak latjak, ami: egy ijeszt? ogre.”

Rumpelstiltskin a neve...

Olyan jdl sikerilt f2gonoszok utan, mint Farquaad nagyur, Sz?ke Herceg és Tiindér Keresztanya, a kreativ csapat
Ujabb nagyszer? ellenfelet aimodott meg, akinek az a célja, hogy megkeseritse Shrek és Fiona életét. ,Az dsszes
f?gonosz emlékezetes a Shrek-flmekben — magyarazza Walt Dohrn, a sztoricsapat vezet?je. — Most olyan démont
szabaditottunk el, aki mélt6 a végs? dsszecsapashoz.”

A torténetmesélés 6rok hagyomanya egyid?s az emberiséggel, nemzedékr?l nemzedékre és gyerekr?l gyerekre
szall. Az 6kori gorogok Ezopusz meséit a gyerekek erkdlcsi nevelésére hasznaltdk. E hagyomany folytatéi voltak a
Grimm testvérek, akik 1812-ben adték ki mesegy?jtemeényiiket. Az egyik legérdekesebb mese Rumpelstiltskinr?l
sz0l, amelyben a magikus karakter felkeresi a toronyba zart molnérlanyt, akinek arannyé kell sodornia egy
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szalmaszalat, kiilénben a kiraly kivégezteti. Végiil tanmesét kapunk a hencegésr?l, valamint arrél, hogy az
igéreteket és a szerz?déseket be kell tartani. Rumpelstiltskin meséje csaknem kétszaz éve él a kdztudatban.
Rumpelstiltskin karakterének kidolgozasakor az alkotok arra torekedtek, hogy a legkevésbé se hasonlitson a
korabbi f?gonoszokra. ,Farquaad, Tindér Keresztanya és Sz?ke Herceg elegans figurdk — mondja Dohrn. —
Rumpelstiltskin viszont aljas patkany, bar neki is megvan a maga baja.”

Patrick Mate karaktertervez? almodta meg a Grimm-mese negativ h?sének felturbézott valtozatat. ,Az elején
azokat a tolakoddé manuszokat vettem alapul, akik az utcan 6rat akarnak rank s6zni — meséli Mate. — Aztan a dizajn
tovabbfejl?dott, a karakter szérnypofa-szer?séget kapott, meg még patkanyfarkat is.”

A karaktertervez?k végul mégis ugy dontottek, emberibbre veszik Rumpelstiltskint. Miutan kidobtak a szérnypofat
meg a patkanyfarkat, Mate-nek mutattak egy karikatarat Max Boas m?vészeti vezet?r?l. ,Mindig rajzolunk
egymasrol karikatirakat — magyarazza Mate. — Mike Hernandez m?vészeti vezet? készitett egyet Maxrol, nagyot
nevettlink rajta, és azt mondtuk: oké, akkor ilyen lesz. Pont a karikaturadizajnra volt sziikségiink.”

Még Rumpelstiltskin frizuraja is részben Max Boas hajarél mintazodott. ,Egy kicsit Max haja, kicsit meg olyan, mint
annak, aki most kelt fel” — mondja Dohrn.

Amire Rumpelstiltskin elkészilt, megvolt a sztori is, és az alkotok elkezdtek gyakorolni a szinészekkel, akik
hangjukat kdlcsonozték a figuraknak.

Tényleg tul az 6perencian

Azt hihetnénk, a tervez?csapat szabad kezet kapott az alternativ val6sag latvanyanak megteremtésekor, am
korantsem igy allt a helyzet. ,Kemény feladat volt, mert tényleg Uj latvanyt szerettiink volna létrehozni, am tudtuk,
hogy annak, ami vaszonra keriil, mégiscsak emlékeztetnie kell Shrek vilagara” — mondja Mitchell. ,Biztosak
voltunk benne, hogy a néz?k kivancsiak arra, Shrek jél ismert vilhga hogyan fest az alternativ valésagban” — teszi
hozz4 Teresa Cheng producer.

Mitchell, Cheng és Shay abbdl a latvanybdl indultak ki, amelyet Peter Zaslav tervezett a Shrekb?l az angyal
(Shrek the Halls cim? Ginnepi killdnkiadas szamara. ,Ebben a rovidfilmben lathattuk el?szér Shrek és Fiona hazat
héval boritottan — magyarazza Mitchell. — Ismer?s volt, mégis roppant kiilénleges. Tudtam, hogy ebb?l a
koncepcidbdl kiindulva kell megtervezniink az alternativ Tul az Operenciant.”

Zaslav és Boas azt a szinpalettat vette kiindulopontnak, amelyet a néz?k az els? harom Shrek-filmb?l mar olyan jél
ismernek. ,A film eleje vizualis szempontbdl szerves folytatdsa az el?z? részeknek — magyarazza Zaslav. — Még
kicsit fokoztuk is a szineket, hogy annal nagyobb legyen a kontraszt, amikor Shrek atkerul az alternativ val6sagba.
A film eleje sokkal ragyogo6bb, boldogabb és szinesebb, mint kordbban megszoktuk. Ez egészen addig tart, amig
Shrek ala nem irja a szerz?dést, és at nem kerill abba a Tal az Operencianba, ahol Rumpelstiltskin az ur.”

Amint Shrek atkeril az alternativ vilagba, minden dramaian megvaltozik. A hajdan oly buja, zoldell? Tul az
Operencian kihalt, sétét senkifoldjévé valtozik, ahol az arany, zold és sziirke szinek dominalnak — ez részben a
Shrek és Rumpelstiltskin altal alairt szerz?dés szineire emlékeztet, kiilénos tekintettel az arany tintara.

Az arany szin Rumpel vilaganak dominans eleme, ami nem is csoda, hiszen olyan karakterr?l van sz0, aki az
eredeti Grimm-mesében azt igéri a molnar lanyanak, hogy 24 karatos arannya tud valtoztatni egy szalmaszalat.
.Megszoktuk Shrek vilaganak harsog6 zoldjét, az alternativ valésagban viszont szinte minden szint kiszoritanak a
sérga és az arany arnyalatai” — magyaradzza Zaslav.

Ez az arany azonban nem csillog, hanem fakd, mint az ?sszel lehullott levelek, ami éles kontraszt Shrek
vilaganak friss, tavaszi zoldjéhez képest. ,Nagyon szérakoztatd és kreativ feladat volt megalkotni Shrek vilaganak
szdges ellentétét — mondja Boas. — Szegény ogre kavargo fellegek alatt, kiszaradt fak kdzott kénytelen
bolyongani.”

Mik6zben a szerepl?k, a szinek és a taj mind Shrek ellen dolgoznak, azért egy apré reménysugar is felcsillan a
csapdaba esett ogre szamara. Sikeril Ujra 6sszebaratkoznia Szamarral, s talalnak egy még aprobb bet?s
zaradékot a Rumpellel kotétt szerz?désben, amely 24 6ras haladékot ad zold h?stinknek, hogy rendbe tegye a
dolgokat.

A soOtét arnyalatok ellensulyozésara a film alkotéi Uj helyszineket és szerepl?ket is beillesztettek a filmbe, amelyek
lehet?séget adtak arra, hogy egy kis humorral dobjak fel Rumpel komor vilagat. Ennek a szandéknak kdszonhet?
Rumpel és boszorkany hadseregének abszurd, dekadens megkdzelitése, akarcsak agyoncicomazott palotajanak
felturbdzott latvanya.

Am nem csupén a helyszinek mentek at nagy atalakulason: a film egész formatuma megujult. Ha a ,csata” sz6t
halljuk, valami egészen nagyszabasu dolgot képzelink el, és a Shrek a vége, fuss el véle 3D éppen ezen a téren
Iép hatalmasat el?re. Ez az els? Shrek-produkcié, amely sztereoszkopikus 3D-ben késziilt, ami a Doug Cooper
vezette effektcsapat alapos munkajanak kdszonhet?. ,Minden egyes jelenetnél 3D-ben gondolkodtunk, a térhatas
tehat nem utdlagos barkacsmunka” — mondja Cooper.

»Ha jo munkat végeztink, amit nagyon remélink, a néz? nem egyszer?en latni fogja ezt a filmet, hanem
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érezni is” — teszi hozza Teresa Cheng producer.

Tal az Operencian tjradlmodott lakoi

Amint alairja a szerz?dést Rumpellel, Shrek laba aldl kiszalad a talaj. Olyan valésagba cséppen, amely latszélag
hasonlit az igazira, de csak els? pillantasra. Az ogre azt hiszi, minden rendben van, de hamar radébben, hogy ratul
raszedték.

Akkor all 6ssze szamara a teljes kép, amikor megtamadja Rumpel boszorkanyhadserege. A fistbombakkal
felszerelt banyak ketrecbe zarjak, hogy abban vigyék Rumpel szine elé. Szerencsére még sincs minden veszve,
mert Shrek észreveszi, hogy a ketrecet szallité kocsit az ? Szamar baratja hizza. Szamar azonban meglehet?sen
ramaty allapotban van, sz?rére raférne egy alapos csutakolas.

Mivel a Shrek-filmek szerepl?i a lehet? legalaposabban kitalalt karakterek, at kellett menniiik a lakmuszpréban, ami
azt jelenti, hogy személyiségiiknek a teljesen megvaltozott kornyezetben is hitelesnek kellett maradnia. Ezzel senki
nem volt jobban tisztdban, mint Aron Warner, aki az el?z? harom rész producereként a kezdetekt?l a Shrek-
univerzum legjobb ismer?je. ,A negyedik rész szerepl?i alapjdban véve ugyanazok a karakterek, akiket a kozénség
korabban megszeretett — magyardzza Warner. — Amig az alternativ valésagban is meg?rzik eredeti
tulajdonsagaikat, hitelességiikh6z nem férhet kétség.” A tétel illusztraldsara Warner azt a jelenetet hivja
segitségul, amelyben Shrek és Szamar talalkozik, és az ogre mar seijti, milyen valtozas tértént. ,Shrek teljesen
padlén van — folytatja Warner. — Ujra 6sszebaratkozik Szamarral, és bar egy alternativ valésagban vannak,
kapcsolatuk ugyanolyan, mint régen.”

Az rendben is van, hogy a karakterek meg?rzik régi személyiségiket az Uj koriilmények kozoétt, de amikor Szamar
és Csizmas Kandur kinézete keriilt széba, a film alkot6inak Ujra kellett gondolniuk a mozgatasukat és kiils?
megjelenésiket. , Azt kellett tovir?l hegyire elképzelniink, hogyan alakult volna e karakterek élete, és hogyan
viselkednének, ha nem talalkoztak volna Shrekkel” — mondja Mitchell.

Hogy h?ek maradjanak a karakterek eredeti személyiségéhez, Szamar ugyanolyan lelkes lett, mint volt, Csizmas
Kandur pedig tovabbra is ravasz és sompolygds. Csakhogy &t kellett gondolni, hogyan lelkes Szamar a banyak
szolgalatdban, és miként lehet eszes Csizmas elkényeztetett, kovér kandurként.
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Hercegn?, ogre, feleség, anya... harcos!

Az egykori szende Fionabdl az utols6 Shrek-filmben félelmet nem ismer? hadvezér lett, aki elhatarozza, hogy
megdonti Rumpel hatalmat. Csatabardot ragad, b?rpancélt 6lt, és félelmetes amazonként indul a harcmez?re.
~Fionabdl most el?tér ogresége, és emberi oldala hattérbe szorul — magyarazza Jason Reisig, a karakteranimacios
csapat vezet?je. — Nagyon megrendilt Rumpel aljassaga miatt, és ez kihozta bel?le az elszant hadvezért. Mindig is
nagy hatalmud hercegn? volt, de most harcosként Uj magaslatokra hag. Az Uj Fiona tovabbra is n?ies, de tébb
tartdssal és keménységgel ruhaztuk fel. Nagyon vigyaztunk a kényes egyensulyra: harciasabb lett a mozgasa és a
mimikaja, de azért a régi Fionat is meg~riztik.”

Miutan évekig hidba vart az igaz szerelemre az alternativ Tul az Operencianban, Fiona megbékélt a ténnyel, hogy
mas van neki megirva a sors konyvében. Osszeszedte batorsagat, megszokott a sarkany tornyabdl, és ogreségét
elfogadva csatlakozott évéihez, akik Rumpel uralmat nydgik. Uj csaladja kérében magara talalt, és minden
energiajat arra 6sszpontositotta, hogy legy?zze Rumpelt és banyait.

.Bar leszamolt az igaz szerelem illiziéjaval, és megszokott a sarkany tornyabdl, a komor falak tovabbra is

bezarva tartjak szivét. Shreknek at kell térnie ezeken a falakon, hogy kézel keriilhessen hozza” — mondja Gina
Shay producer. Ez a feladat nehezebb, mint Shrek gondolta. Amikor talalkozik Fionaval az ogretaborban, teljesen
megdbbben attol, mekkora valtozdson ment at a hercegn? Rumpel birodalmédban — ami rdadésul az ? hibaja.
.Nagyon szép az a jelenet, amelyben Shrek és Fiona megprobaljak megérteni, miért kot?dnek olyan szorosan
egymashoz, amikor a hercegn? nem is ismeri h?slinket az alternativ valésagban. Mégis m?kddik a kémia — folytatja
a producer. — Van egy masik jelenet, amelyben hajbakapnak — ez engem két gimnazistara emlékeztet, akik
kedvelik egymast, de nem tudjak, hogyan dolgozzak ezt fel, ezért jobb hijan pofozkodni kezdenek.”

A film alkotoi

MIKE MITCHELL (rendez?) 1996 6ta dolgozik a DreamWorks Animationnél storyboradkészit?ként, illetve
konzultansként. Olyan filmek megalkotasaban vett részt, mint a Z, a hangya (AntZ), a Shrek 2., a Kung Fu Panda
és a Szornyek az ?rlények ellen (Monsters vs. Aliens).

Mitchell korabban él?szerepl?s filmeket is rendezett, mint példaul a Szuper fels?tagozat (Sky High) vagy a Tok
alsé (Deuce Bigelow: Male Gigolo). Tobb pilotot is készitett tévésorozatok szamara.

GINA SHAY (producer) legutébb a nagy siker? Shrekb?l az angyal (Shrek the Halls) cim? televizios kilénkiadas
producere volt. Miel?tt a DreamWorks Animationh®z csatlakozott, producerként a Spongyabob — A mozifilm (The
SpongeBob SquarePants Movie), illetve tarsproducerként jegyezte a Jimmy Neutron: Csodagyerek (Jimmy
Neutron: Boy Gernius) cim? filmeket, amelyet Oscar®-ra jeloltek.

Korabbi produceri munkai: South Park: Nagyobb, hosszabb és vagatlan (South Park: Bigger, Longer & Uncut),
Micimacko visszatér (Pooh’s Grand Adventure: The Search for Christopher Robin), Pocahontas (Pocahontas:
Journey to a New World).

TERESA CHENG (producer) tébb mint 20 éves produceri tapasztalatot szerzett vezet? filmstadidknal, illetve
Kanada legnagyobb tévécsatornajandl. Legutébb a Shrekb?l az angyal (Shrek the Halls) producere volt.
Tarsproducerként m?kddott kozre a Madagaszkar (Madagascar) elkészitésében, illetve producerként jegyezte A
Madagaszkar-pingvinek és a karacsonyi kildetés (The Madagascar Pingvins in a Christmas Caper) cim?
animacios rovidfilmet.

Ezt megel?z?en a PDI/DreamWorks produkciés igazgatdja volt, ? felligyelte a stadié valamennyi filmjének
elkészitését.

Produkcios menedzserként vett részt a Szilaj — A vad volgy paripaja (Spirit: Stallion of the Cimarron) cim?
Oscar®-ra jelolt animacios film elkészitésében.

ARON WARNER (executive producer) nyerte a legels?, animécios filmért jaré Oscar®-t mint a Shrek producere.
Szintén producerként vett részt a masodik és a harmadik Shrek-film elkészitésében. 1997-ben csatlakozott a
PDI/DreamWorkshtz a Z, a hangya producereként. A film a PDI és a DreamWorks els? kézos véllalkozasa volt.
Warner korabban a Twentieth Century Fox alelndke volt, m?kddése alatt tobbek kdzott a kovetkez? sikerek
szilettek: A figgetlenség napja (Independence Day), Jégvihar (The Ice Storm), A salemi boszorkanyok (The
Crucible), Feltamad a Halal (Alien Resurrection), T?zhanyé (Volcano), Titanic.

Executive producerek
Andrew Adamson, Aron Warrner,
John H. Williams
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Magyar hangok

SHREK ..ot GESZTESI KAROLY
SZAMAR .ot KEREKES JOZSEF
FIONA HERCEGN?. ..ot FUR ANIKO
CSIZMAS KANDUR ..o,

LILIAN KIRALYNE ..ot HAMORI ILDIKO

HAROLD KIRALY...

RUMPELSTILTSKIN

..................................... HARSANYI GABOR

SCHERER PETER

FORGALMAZZA A UIP-DUNA FILM

www.uipduna.hu

DR. DRABIK JANOS

100 EVVEL "RIANON UTAN

DVD

Ajanlé
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