FLAG . = Wolfenstein: The New Order - Kritika
MﬁGWZlN Kozzétette: www.flagmagazin.hu (https:/flagmagazin.hu)

Wolfenstein: The New Order - Kritika

2014 julius 20. Flag

Szbveg méret

90
Mentés

* 0
Ertékelés kivalasztasa Még nincs értékelve

Mérték

A Wolfenstein: The New Order els? ranézésre tulajdonképpen minden rosszat felvonultat, amit a bels? nézetes
[6voldékt?l manapsag elvarhatunk.

A szinpaletta a szokasos barnas-kékes arnyalatokban pompazik, a sz?k folyosok nyilegyenesen, mindenfajta
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akadaly vagy elagazas nélkiil vezetnek végig a palyakon, és hogy minden nagyon modernnek és Ujszer?nek
t?njon, megszortédk az egészet némi retro-futurisztikus nonszensszel is. llyen és ehhez hasonl6é benyoméasokat
keltett bennem az els? 6ra utan az a jaték, amelynek el?deivel oly sok vidam orat téltéttem (még a 2009-es
véltozattal is), és amely a kezdeti lehangol6 jellege miatt igen komoly hatranybél indult nalam.

Ugyanakkor 6rommel tapasztaltam, hogy mélyebbre dsva mégsem minden olyan kidbrandit6, mint els?re t?nik.
Id?nként (ritkan) szerencsére talalkozunk eladgazasokkal és szerteagaz6 palyaszakaszokkal. A fegyverek kozil egy
egész arzenal lehet nalunk, raadasul igazi bivaly mdédjara lehet?ségiink van egyik-masik fajtabol egyszerre kett?t is
kézbe vennunk, igy hatékonyabban pusztitva a rank tér? ellenséget. A kampany kellemesen hosszu (rdadasul egy
korai dontéshelyzetnek hala egyszer Ujrajatszhatd), az fps m?fajhoz viszonyitva viszonylag véltozatosnak
nevezhet?, és bar semmi esetre sem fog a térténet maradandd, mély nyomokat hagyni bennink, am a jaték
keretein beliil egész jol szolgalja a feladatat. Az automatikusan regeneralddo életer? bizonyos szintig itt is
felbukkan, ugyanakkor az igazi régi vagasu bels? nézetes I16voldékhez hasonldan j6 hasznéat vesszik majd a
gyogycsomagoknak és az pancélpakkoknak. Ugyanis az a bizonyos életer?csik csak egy adott mértékig
(20-40-60-80-100) hajlando visszat6lt?dni, és onnantél csak ugy hajlandoé tovabb n?ni, ha egy felszedhet?
csomaggal rasegitink kicsit. A pancél pedig Iétsziikséglet a tuléléshez, kiléndsen a nehezebb szinteken, ugyanis
a W:TNO a megfelel? beallitAsok mellett egyéltalan nem lesz sétagalopp. Mindezeken tal rdadasul talalkozunk egy
egész jol osszedllitott képességrendszerrel, amellyel testre szabhatjuk a nekiink leginkabb kedvez? jatékstilust.

Lényegében tehéat tobbé-kevésbé minden megvan benne, amit egy 2014-ben megjelen? fps-t?l elvarhatunk. Kivéve
mondjuk a multiplayer lehet?séget, ami teljes egészében kimaradt a jatékbdl, de ez a mai viszonyok koz6tt inkabb
szamit Gdit? kuri6zumnak, mint negativumnak.

Ugyanakkor sajnélatos mddon a kulonféle alkotéelemek megléte még nem jelenti azt, hogy a rendszer ett?!
varazsutésre m?kddni is fog. Az alapvet? minimum minden kiado6i vélekedés ellenére tényleg csak annyira képes,
mint amit a neve sugall: a minimumra. Es bizony a Wolfenstein legtdébbszér megelégszik a kételez? szinttel, a
kdnnyebb uttal, a masok éltal sokszor bejart 6svénnyel.

Az egy ideje mér csak kodos, megfoghatatlan igéretnek t?n? 0j generacios innovacidknak ebben a jatékban
nyomukat sem talaljuk. Helyette viszont itt van minden egyes ezerszer latott és unalomig ismert jatékmechanizmus,
amit?l egyarant érezziik otthon magunkat és csovaljuk a fejliinket elégedetlenségiinkben. Sokszor jartunk mar itt.
Sokszor lattuk mindezt. A kérdés csupan az: akarjuk-e Ujra atélni ugyanazt? Vajon a Wolfenstein név elegend?,
hogy a Bethesda eladjon egy terméket, ami megelégszik a kotelez? elvarasokkal, am azokon tdl j6forman egyetlen
béatortalan I1épést sem mer tenni? Ezekre a kérdésekre talan nincs egyértelm? valasz. De nézzik, mit kinél a jaték a
hozzadm hasonl6 felhasznaléknak!

A W:TNO egy alternativ torténelmet mutat be nekiink, amely sordn a masodik vilaghaborut a naci németek nyerték,
a vildg pedig az ? gonosz elnyomasuk alatt csak arra var, hogy B.J. Blazkowicz Ugyndk visszatérjen és rendet
tegyen az er?viszonyok kozoétt. Ugyanis emberiink a tényleges hébora alatti sikertelen prébéalkozasainak
készdnhet?en cstnyan kudarcot vallott, igy kénytelen volt 14 banatos esztend?t egy elmegydgyintézetben télteni
Wilhelm Strasse tdbornok, azaz Deathshead felligyelete alatt. De aggodalomra nincs ok, emberiink észre pofozza
magat a szikséges pillanatban, és innent?l kezdetét veszi az igazi oldschool fps élmény a modern katonai |6voldék
fortelmes jellemvonasaival nyakon ontve.

Bunkereket, katonai er?doket, hangarokat, futurisztikus helyszineket kell kipucolnunk az elnyomé diktatira
rettenetes martalocaitol, mikdzben a maradék ellendllas élére allva visszahozzuk a remény és a gy?zelem szikrajat
virtualis pajtasain szivébe. A rendelkezésre all6 megannyi fegyver (amelyek annyira tilméretezettek, hogy
altaldban a fél képerny?t eltakarjak) k6zott egészen biztosan megtalaljuk a kedviinkre val6t, bar szamomra gy
t?nt, mintha a csuzlik id?nként nem toltényeket, hanem 6cska m?anyag BB golydkat szérnanak a tamadodkra. Igaz,
ehhez hozzatartozik az a nevetséges jatékmechanizmus, miszerint a nehézségi fok emelésekor jéforméan az
egyeduli valtozéast az ellenfelek életerejének névekedése jelzi, amit semmi esetre sem nevezhetlink otletesnek
vagy izgalmasnak.

J6 hir, hogy az életlinkre tor? rosszcsontok mesterséges intelligencidja a sajat tapasztalataim szerint elég jol
m?kddik. Ha tehetik, megprébalnak mellénk keriilni. A fedezékb?l granatokkal prébalnak kiflistélni benniinket, és
amikor ugy alakul, ?k maguk sem restek menedéket keresni a l6véseink el?l. Mar ha nem jén kézbe néhany bug és
ragasztja be az ellenfeleket egy lathatatlan falba vagy latszélag teljesen nyitott folyosdszakaszba. Mert bizony
ilyenek el?fordultak szép szammal.
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A képességek négy f? kategoridba sorolhaték (Stealth, Tactical, Assault, Demolition), amelyekre a kllonféle
kihivasok teljesitésével tehetiink szert. Ezek altalaban passziv hatast fejtenek ki rank nézve (nhagyobb tarkapacitas,
gyorsabb Ujratoltés, jobb sebzés sth.), igy legfeljebb csak kdnnyitésként tekinthetiink rajuk, nem pedig a
jatékmenetet befolyasolni képes jellemz?ként. A lopakodast el?segit? jartassdgok hasznosak lehetnek (pl.
késdobalas), am mivel a Wolfenstein egyaltalan nem viszi tdlzasba ennek a mdédnak a kiszélesitését, igy
viszonylag ritkan vessziik tényleges hasznat a csendesen osoné taktikdnak. Bar kétségtelen, hogy a lehet?ség
megléte mar 6nmagaban is megérdemel egy nagy piros pontot.

A karakterek, a kdvet?k, a nevesitett ellenfelek nem rendelkeznek tdl sok emlitésre méltd jellemvonassal, és
jéindulattal sem nevezhet?k tdbbnek, mint beszél? sztorielemeknek, amelyek eljuttatnak benniinket a kdvetkez?
palyaszakaszig. Ott vannak, er?lkddnek, prébalnak emlékezeteset nyujtani, &am kevés sikerrel. Maga Blazkowicz
sem tud ehhez sokat hozzéatenni, akit ebben a jatékban kénnyen be tudnank helyettesiteni barmelyik akciéh?ssel
vagy akar névtelen katonaval. A szinkronhangok ellenben jok, mindenki passzol, mindenki hozza az elvartakat, és
nem kis részben nekik kbészdnhet?, hogy a jaték atvezet?ire egyaltalan érdemes odafigyelnink. Véres jelenetb?l
b?ségesen jutni fog a szemnek, am ezekb?l meglatdsom szerint hianyzik a valddi tartalom és az érzelmi toltés, igy
kicsit talan 6ncélunak és er?ltetettnek érezhetjiik ?ket.

A torténetbe igyekeztek belevinni néhany csavart, amelyekt?l ugyan nem fogjuk eldobni az agyunkat, de legalabb
elmondhatjuk, hogy mégsem teljesen egyiligy? és linearis sztorival van dolgunk.

A palydk a szokadsos Wolfenstein formulanak megfelel?en tele vannak mindenféle rejtett, eldugott gy?jtdgetni
valdkkal, mint példaul Enigma kddrészletek, koncepcidrajzok, arany disztargyak, hanglemezek, karakterleirasok és
egyéb szokasos aprosagok. A maximalistak ezek 6sszeszedegetésével egészen biztosan ellesznek egy darabig.
Egy ponton lehet?ségiink nyilik kiprobalni az eredeti Wolfenstein 3D jaték els? palyajat — ami elméletileg a
tisztelgésen tll azt a célt szolgalna, hogy ramutasson, mennyit is fejl?dott az iparag az évtizedek soran. Am
meglatasom szerint ez egy hatalmas 6ngdl volt a fejleszt?k részér?l, akik valamiért agy vélik, a modernség
egyetlen jellemz?je a csillogo grafika, a nagy felbontasu textarak és a latvanyos effektek. Mindekdzben javarészt
egyenes, sz?k folyosokon vezetnek bennlinket keresztil, a szankba ragjak a térténetet a gyakori és id?nként
teljesen folosleges atvezet?kkel, és nem mellékesen vegyitik a masodik vilaghaboris hangulatot szeleburdi
Oriasrobotokkal, Iézeragyukkal, genetikailag felturbézott szuperkatonakkal és kiber-kutyusokkal. llyen kortilmények
kozott pedig nem tul szerencsés felidézni a régi Wolfenstein élményt.
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A Wolfenstein: The New Order egész egyszer?en atlagos. Fajdalmasan, nyilvanvaldéan, kidbranditéan atlagos, és
hiaba igyekszik bizonyos elemekkel a régi vagasu fps rajongdk kedvében jarni, hidba prébalja a modern
jellemz?ket vegyiteni a m?faj korabbrol visszamaradt jellemz?ivel, amikor végs? soron 6sszességében ez is csak
egy koOzépszer? tucatjatékot eredményez, aminek talan a kilseje csabitdé lehet, am a belseje nem képes
személyiséget vagy tartalmat felmutatni. Egy iparosmunka, becsilettel és odafigyeléssel dsszedllitva, am hianyzik
bel?le az, amit?l valamit kiilonlegesnek, értékesnek, kiemelked?nek gondolunk.

Akik a jatéktol soha nem vartak tébbet, mint egy kissé butuska, egyligy? bels? nézetes élményt, ahol egy
egyszemélyes hadseregként kell utat vagnunk magunknak tébb szaz ellenséges katona, robot és egyéb hibrid
kozott, mikdzben tankokat megszégyenit? szivossaggal alljuk a talalatokat, azok tulajdonképpen megkapjak, amire
vagytak. Ha nem zavar valakit a korszak sci-fi elemekkel valé viszonylag szérakoztaté 6sszemosasa, az nem
kevés élvezetet talalhat maganak a kampany soran. Ugyanakkor mindezt egy kicsit mégis kevésnek érzem.
Meglehet, a m?faj valddi, sokaig rejtett korlataiba Utkoztlink, amelyek egy ponton tdl nem engedik a bels? nézetes
I6voldék tovabbi kibontakozasat. Vagy az is lehet, miszerint a fejleszt?k valéban inkdbb a biztonsagos utat
valasztottak, igy alapozva meg a jov?t egy esetleges folytatas el?tt.

Az igazan nagy Wolfenstein rajongék nyilvan érommel fogjak belevetni magukat ebbe a régi-0j kdntdsbe
csomagolt élménybe, és egészen biztosan talalnak benne nekik tetsz? elemeket. A tdbbiek viszont azt érezhetik,
miszerint egyfajta vegyes felvagottal van dolguk, ami maga sem tudja, mivé is kivan valni.

Nem csoda, hogy a Bethesda a megjelenés napjaig kitolta az embargos tilalmat. J6 okuk volt erre, és bar a
W:TNO technikai értelemben nem egy rossz produktum (a hibék, amelyekbe belefutottam valészin?leg par napon
beldl javitva lesznek, raadasul a day-one patch eleve sokat dobott az 6sszhatason), videojatékos tekintetben mégis
nélkulézi a nagyokra jellemz? vonasokat. Kar érte!

Osszegzés:
Pozitiv:
¢ Visszahozza a régi fps jatékok hangulatat
* Ujrajatszhaté kampany
e Egyszemélyes hadsereg élmény

Negativ:

e Tul kevés elagazas, tul sok linearis palya
e Atorténet és a karakterek felejthet?ek
e Kevés maradandé élményt hagy maga utan

http://www.magyarfohos.hu - A Flag Polgari Magazin partnere

Tisztelt olvasdk! Legyenek olyan kedvesek és tAmogasséak "lajkukkal" a Flag Polgari Magazin facebook oldalét,
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a kdvetkez? cimen: https://www.facebook.com/flagmagazin
- Minden "lajk szamit, segiti a magazin m?kodését!

Kdszonettel és baratsaggal!

www.flagmagazin.hu

DR. DRABIK JANOS

100 EVVEL "RIANON UTAN

DVD

Ajanlé
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