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Mérték

Elméletben a koncepcié jonak t?nhetett. Szellemként visszatériink, hogy felderitsiik a sajat halalunk korilményeit,
és fllon csipjuk a gaz sorozatgyilkost, aki javithatatlan rosszcsontként garazdalkodik prédara vadaszva.

Papiron, a tervez?asztal kényelmében biztosan elégedetten csettintettek a déntnokok a lehet?ség hallatan,
miszerint testetlen kisértetként egy lopakodds, nyomozgatos, kicsit horrorisztikus, puzzle feladvanyokkal teli
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kalandjatékkal 6rvendeztessék meg azt a kbzénséget, akik egyre jobban kezdenek beleunni a l6voldézésbe, a
robbanasokba és az akci6-hegyekbe.

Igen, egy darabig biztosan volt remény arra, hogy a Murdered: Soul Suspect bevaltja a hozza f?z6tt reményeket.
Am végs? soron ez nem sikerilt neki. Méghozza nagyon nem!

Persze val6tlansag lenne azt allitani, hogy tdl sokat vartunk t?le. Elvégre az otlet eléggé Ujszer?nek és eredetinek
szamitott, igy nem lehetett kit?l dtleteket lopni, lehetetlen volt j6l bejaratott jatékmechanizmusokkal feldobni az
élményt, és m?kdd?, élvezetes klisékkel sem sikeriilhetett terelgetni a felhasznalokat a helyes iranyba. Igaz, m?faji
el?zményként megemlithetjiik mondjuk a Heavy Rain vagy az LA Noire jatékokat, amelyek szintén hasonl6 témat
feszegetnek, mint a Murdered: Soul Suspect. Am azokban a f?h?s tagadhatatlanul az él?k kdzé sorolhatd, igy
végs? soron a fejleszt?knek a nullarol kellett kezdeniiik az épitkezést.

igy aztan végiil 6sszehoztak egy rendkiviil buta, egyszer?, konnyedén kijatszhat6 lopakodasi rendszert, valamint a
felnasznaldk értelmi szintjére nézve sért? logikai feladvanyokkal telet?zdelt vilagot (illetve abbdl rogton kett?t is). Es
hogy teljes legyen a boldogséag, mindezt rAadasul megszortak egy k6zépszer?nek is csak némi jéindulattal
nevezhet? targykeres?s-analizalés lehet?séggel, ami egy atlagos, bongész?b?| futtathato free to play jaték
esetében elmegy, am itt rettent? cikinek t?nik. Mondanom sem kell, ennél azért még a visszafogott elvarasok
tukrében is joval tobbre szamitottunk a jatéktol.

Torténetlink f?szerepl?je Ronan O'Connor, a tokds, kemény, kitarté zsaru, aki jellemével és oltézékével mintha a
film noir karakterek unott karikatirajaként jelenne meg el?ttiink. Am mar rogton a jaték elején szembesuliink vele,
hogy itt bizony a kdzhelyekkel szakitanunk kell, ugyanis a Bell Killer néven ismert gyilkossal valé dramai
Osszecsapast kdvet?en elhaldlozunk, majd visszatériink megoldani a sajat gyilkossagunk kérilményeit. O'Connor
kisérteties jatszoteréll a Massachusetts allamban talalhaté Salem varosa szolgal majd, annak soétét multjaval,
boszorkanyégetési pereivel, és a természetfelettihez vald szokatlan kdzelségével egyiitt. Es meglep? modon
mindezek egyditt elég j6, élvezetes alapot nyUjtanak, és segitenek abban, hogy minden ny?g és probléma ellenére
végigszenvedjuk a nem tulzottan hosszu kampényt.

A torténet, mint arra el?zetesen szamitani lehetett, igen jelent?s hangsulyt kap, és a mellékszerepl?k
tamogatasaval gyakorlatilag ez az egyetlen igazan pozitiv és kellemes aspektus, amivel a jaték soran talalkozunk.

Ugyanakkor a Murdered: Soul Suspect szinte minden mas tekintetben harmatosan teljesit. A lopakodasra azért van
sziikség, mert a szellemvilagban nem csupéan tanacstalan, remiilt és segitségre szorul6 lelkekkel talalkozunk majd,
hanem rusnya, fekete lepelbe burkol6zé fogas démonokkal is, akik elszivjdk bator kisértetiink életerejét. De gond
egy szal sem, elvégre a kilonleges latasunknak hala lathatjuk, hol vannak, s?t, azt is, éppen merre néznek. igy
aztan kdnnyedén mogéjik lopakodhatunk, és egy csodalatos QTE mulatsag keretében kiiktathatjuk ?ket.
F?szerepl?nk j6 szellemhez mélton képes atjarni a szilard tArgyakon, mint példaul az épliletek falai vagy a butorok.
Am ezzel a modszerrel valészin?leg tul gyorsan végeznénk a helyszinek felderitésével, ezért a fejleszt?k id?nként
rakényszeritenek benniinket olyan utak valasztasara, amelyeket ?k jeldltek ki nekiink. Ezt két médon érik el:
egyrészt ott vannak a foldb?l kinyulé kezek, amelyek le akarnak rantani minket az alvilagba, és amelyeknek nem
érdemes a kdzvetlen kézelébe mennink. Masrészt pedig minden kreativitast nélkiilozve belelitkdziink olyan
gatakba, akadalyokba és torlaszokba, amelyeken nem tudunk athaladni, igy alternativ lehet?ségek és Utvonalak
utan kell kutatnunk. A gond ezekkel csupan az, hogy a megoldas ténylegesen ott van az orrunk el?tt, és a
gyakorlatban semmiféle kihivast nem jelent athidalni ezeket az akadalyokat. Ennek készénhet?en ezek a
nehezitések csupan arra jok, hogy minden egyes alkalommal az arcunkba toljadk, miszerint ez csak egy jaték, és a
palyatervez?k nem nézik ki bel?liink azt, hogy képesek lennénk megoldani a nyilvanvalonal komplikaltabb
feladatokat. Kosz6ndém, de azért ennél a szintnél minden magara valamit is ad6 kaland/puzzle/lopakodos jaték
rajong6 sokkal tobbre képes!
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Szellemként médunk van embereket (és macskakat) megszallni, amely egyrészt az akadalyok athidalasakor lesz
fontos, masrészt gondolatolvasasra és bizonyos nyomok begy?jtésére szolgalhat. Ezzel pedig el is értiink a jaték
egyik legtdbb lehet?séget felvonultatd, am a tébbi mechanizmushoz hasonléan gyengén kivitelezett részéhez.
Ugyanis mondjuk egy b?ncselekmény helyszinén éltalaban at kell féstilniink mindent apré zugot nyomok utan
kutatva — amelyek tobbségét el?zékenyen a helyszinel?k sarga szalaggal korbekeritettek nekiink, nehogy
ténylegesen kutakodni kellien valami utan. Es miutan ezekb?l a bizonyos nyomokbdl eleget felfedeztiink,
analizalnunk kell ?ket, ami jelen esetben annyit tesz, hogy a jaték kilonféle kérdéseket szegez nekiink, mi pedig
kivalasztjuk a talalt targyak és jelek alapjan azt, amit valaszként megjeldliink. Am egészen nyugodtan
tippelgethetiink is, hiszen ha nem talaljuk el a megoldast, legfeljebb csak a feladvanyra kapott pontszamunk fog
csokkenni, egyébként viszont annyit probalkozhatunk, amennyit csak akarunk. Ezzel a rendszerrel pedig ismét
csak azt bizonyitjak a fejleszt?k, hogy nem biznak tulzottan az értelmi képességeinkben (amelyeket killdnben sem
kell tornasztatnunk a helyes valaszok megtalalasa érdekében), és nem mernek komoly, valédi kévetkezményeket
beiktatni a jatékmenetbe kudarc esetén. S?t, segitségként még a rossz valaszokat is kilévik a valaszthatéak kézdl,
ezzel biztositva be, hogy el?bb-utébb biztosan megtalaljuk a rejtvény kulcsat. Azaz ha uagy tartja kedvink, a
torténetre és az éppen alakulé b?nilgyi dramara fittyet hanyva lépegethetiink at ezeken a részeken, csak azért,
hogy a vilag felderitése kdzben Ujfent szembetalalkozzunk a korabban emlegetett, nem talzottan szérakoztaté
lopakodds, puzzle rejtvényes jatékelemekkel.

Es természetesen ebb?l a felhozatalbél nem maradhatnak ki a mindenki altal izz6 gy?lolettel Gvezett escort
kiildetések sem, ahol a mellénk szeg?détt médium lany Gtjabdl kell eltakaritanunk minden akadalyt, ezzel juttatva el
a holgyet A pontbdl B-be. A frusztracio és a hajtépés elkeriilése érdekében szerencsére a nehézségi fokot itt sem
vitték tdlzasba, raadasul az éiményen némiképp még javitanak is a szerepl?k kdzott zajlo, kell?en szérakoztatd és
Otletes parbeszédek.

Arrél nem is beszélve, hogy a jatékban mintha kizarélag mi lennénk képesek 6sszerakni a kilonféle rejtélyek és
kirakésok legelemibb, legegyszer?bb részleteit, mikdzben a teljes rend?rség igazi agyhalottként asszisztal szellemi
sziporkadzasunkhoz. Bosszanté, idegesit? mindezt latni, és az egymast kdvet? vérciki jelenetek kbézben egyaltalan
nem penge detektivnek, hanem elkényeztetett, allandd jelleggel vallon veregetett butuska jatékosnak érezzik
magunkat, akit minden egyes primitiv nyom felderitése utan meg kell dicsérni, hogy jobban érezze magat.

Nyoma sincs a felfedezés 6rémének. Hianyzik a tényleges felismerés. Hiaba képes a térténet legtdébbszér jo
mederben tartani a dolgokat, amikor tulsdgosan is azt éreztetik vellink, miszerint hidba vagyunk halottak, az él?k
minden probalkozasuk ellenére képtelenek egyetlen Iépést is tenni nélkulink.
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A Murdered: Soul Suspect talan tdlsdgosan ambiciézus volt, a kelleténél messzebb merészkedett egy ismeretlen
terlleten, és ezért nem sikertltek tal jol a dolgok. Esetleg a Square Enix mondott le id? el?tt a jatékrol, amire
utalhat a marketing és a felhajtas szinte teljes hianya. Az azonban biztos, hogy ebben a formaban mindez bantdéan
kevés. Akik szamara elégséges, hogy egy j0, néha egész élvezetes csavarokkal atsz?tt torténetet élnek végig
kellemes, bar tagadhatatlanul kdzhelyes karakterek tarsasagaban, a helyszin pedig egy némiképp nyilt vilagu
Salem, ahol egyaltalan nem rossz dolog kisértetként létezni, azok legalébb részben élvezni fogjak a kalandot. Am a
jatékmechanizmusok sajnos &llandéan zavard tényez?ként allnak az utunkba, visszarantanak minket a jo
pillanatokbdl a kiabrandité valésagba, ahol Gjabb és Ujabb idegesit? feladvanyok és nevetséges puzzle elemek
megoldasaval kell vesztegetniink az id?nket.

Amennyiben az Airtight Games atvette volna mondjuk a Telltale -féle formulat, és egy jorészt a narrativara
fokuszalo jatékot tett le volna az asztalra, a Murdered: Soul Suspect akar még m?kddhetett is volna. Még Ugy is, ha
fel kellett volna adnia az a szabadsagot, amit jelenleg a varos nyitott jellege ad nekiink. Viszont a linearisabb,
egyenesebb torténetvezetéssel sokkal jobban fokuszba kerilhettek volna az igazan j6 alkotéelemek, mig minden
rossz elt?nt volna a szemunk el?l.

De nem igy tortént. Nagy kar!

Osszegzes:
Pozitiv:
e Az alapdtlet Gjszer?nek nevezhet?
e Kellemesen j6 és fordulatos torténet

e Szoérakoztat6é karakterek

Negativ:

¢ |degesit? jatékmechanizmusok

¢ A lopakodas konnyen kijatszhat6

¢ A puzzle rejtvények nevetségesen kdnny?ek

¢ A tényleges nyomozasokat nem lehet elrontani

http://www.magyarfohos.hu - A Flag Polgari Magazin partnere

Tisztelt olvasdk! Legyenek olyan kedvesek és tAmogassak "lajkukkal" a Flag Polgari Magazin facebook oldalat,
a kovetkez? cimen: https://www.facebook.com/flagmagazin
- Minden "lajk szamit, segiti a magazin m?kddését!

Kdszonettel és baratsaggal!

www.flagmagazin.hu
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DR. DRABIK JANOS

100 EVVEL "RIANON UTAN

DVD

Egy film amelyet minden

Ajanlo
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